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Sicherheitshinweise

Auswerteeinheiten BIS C-60_3 bilden zusammen mit den anderen Bausteinen des Systems
BIS C das Identifikations-System und durfen nur fur diese Aufgabe im industriellen Bereich
entsprechend Klasse A des EMV-Gesetzes eingesetzt werden.

Installation und Betrieb sind nur durch geschultes Fachpersonal zuléssig. Unbefugte Eingriffe
und unsachgemaBe Verwendung fiihren zum Verlust von Garantie- und Haftungsanspriichen.

Bei der Installation der Auswerteeinheit sind die Kapitel mit den Anschlussplénen genau zu
beachten. Besondere Sorgfalt erfordert der Anschluss der Auswerteeinheit an externe Steue-
rungen, speziell bezliglich Auswahl und Polung der Verbindungen und der Stromversorgung.

Fur die Stromversorgung der Auswerteeinheit diirfen nur zugelassene Stromversorgungen
benutzt werden. Einzelheiten enthélt das Kapitel Technische Daten.

Fur den Einsatz des Identifikations-Systems sind die einschlagigen Sicherheitsvorschriften zu
beachten. Insbesondere miissen MaBnahmen getroffen werden, dass bei einem Defekt des
Identifikations-Systems keine Gefahren fur Personen und Sachen entstehen kénnen.

Hierzu gehdren die Einhaltung der zuldssigen Umgebungsbedingungen und die regelméBige
Uberpriifung der Funktionsféhigkeit des Identifikations-Systems mit allen damit verbundenen
Komponenten.

Wenn Anzeichen erkennbar sind, dass das Identifikations-System nicht ordnungsgeman
arbeitet, ist es auBer Betrieb zu nehmen und gegen unbefugte Benutzung zu sichern.

Diese Beschreibung gilt fiir Auswerteeinheiten der Baureihe BIS C-6003-025-...-03-ST12 und
BIS C-6023-025-050-03-ST13.

RS NetWorx ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Rockwell Automation.
Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.
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Einfiihrung
Identifikations-System BIS C

Dieses Handbuch soll den Anwender beim Einrichten des Steuerprogramms und der Installati-
on und Inbetriebnahme der Komponenten des Identifikations-Systems BIS C anleiten, so dass
sich ein sofortiger, reibungsloser Betrieb anschlieBt.

Prinzip Das Identifikations-System BIS C gehort zur Kategorie der
berithrungslos arbeitenden Systeme, die sowohl lesen als auch schreiben kénnen.

Diese Doppelfunktion ermdglicht Einsétze, bei denen nicht nur fest in den Datentrager pro-
grammierte Informationen transportiert, sondern auch aktuelle Informationen gesammelt und
weitergegeben werden.

n@ Sind 2 Schreib-/Lesekdpfe an die Auswerteeinheit BIS C-60_3 angeschlossen, kénnen beide

Schreib-/Lesekdpfe unabhangig voneinander bearbeitet werden. D.h., am einen Schreib-/Lese-
kopf kann ein Datentréger gelesen werden, wahrend am anderen Schreib-/Lesekopf auf einen
anderen Datentréger geschrieben wird.

Einsatzgebiete Einige der wesentlichen Einsatzgebiete finden sich

- in der Produktion zur Steuerung des Materialflusses
(z.B. bei variantenspezifischen Prozessen),
beim Werkstiicktransport mit Férderanlagen,
zur Datengewinnung flr die Qualitatssicherung,
zur Erfassung sicherheitsrelevanter Daten,

- in der Werkzeugcodierung und -iiberwachung;

- in der Betriebsmittelorganisation;

- im Lagerbereich zur Kontrolle der Lagerbewegungen;
- im Transportwesen und in der Fordertechnik;

- in der Entsorgung zur mengenabhangigen Erfassung.

Einfiihrung
Identifikations-System BIS C-6003

System- Die Hauptbestandteile des Identifikationssystems BIS C sind:
komponenten — Auswerteeinheit,
— Schreib-/Lesekopfe und
— Datentrager
Anordnung mit DeviceNet
Auswerteeinheit I I | |
BIS C-6003
(Verbindung mit
Trunk lines)
Auswerteeinheit BIS C-6003 Auswerteeinheit BIS C-6003
mit Adapter BIS C-670 mit Adapter BIS C-650
Auswerte-
einheit BIS C-6003 Schreib-/ Schreib-/
Lesekopf 2 Lesekopfe !
mit Kopf BIS C-65_ BIS C-35_ BISC-3_ _ BISC-3_ _
Schematische Datentrager BIS C-1_ _-...

Darstellung eines
Identifikations-Systems

(Beispiel) ") BIS C-3_ _-Serie, ausgenommen BIS C-350 und -352 2) nur BIS C-350 oder -352

6 ‘ BALLUFF
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Einfiihrung

Identifikations-System BIS C-6003

Auswerte-
einheit BIS C-6003

mit Kopf BIS C-65_

Anordnung mit T-Port tap DeviceNet T-Port tap
Auswerteeinheit 1 3}
BIS C-6003 Trunk line gy
(Verbindung mit T-Port
taps und Drop lines ?)

Drop line

Auswerteeinheit BIS C-6003

mit Adapter BIS C-650

Schreib-/Lesekopfe BIS C-3_ BISC-3_ _

]

Schematische
Darstellung eines

(Beispiel)

[ ] [ ]

Datentrager BIS C-1_ _

el 1) BIS C-3_ _-Serie, ausgenommen BIS C-350 und -352
Identifikations-Systems  2) Bei Anschluss der Auswerteeinheit BIS C-6003 per Drop line, sollte der DeviceNet Ausgang mit einer
Verschlusskappe (siehe Zubehor [ 90) verschlossen werden.

BALLUFF | 7

Einfiihrung

Identifikations-System BIS C-6023

Anordnung mit

DeviceNet

Auswerteeinheit | |
BIS C-6023

(Verbindung mit

Trunk lines)

Auswerteeinheit BIS C-6023

BIS C-3_

_ BISC-8__  Schreib-/Lesekopfe?  BIS C-3_

Auswerteeinheit BIS C-6023

BISC-3__

[ ]

Schematische
Darstellung eines
Identifikations-Systems
(Beispiel)

8 | BALLUFF

Datentrager BIS C-1_ _-...

') BIS C-3_ _-Serie, ausgenommen BIS C-350 und -352

[ ] [ ]
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Anordnung mit
Auswerteeinheit

BIS C-6023
(Verbindung mit T-Port

taps und Drop lines ?)

Schematische
Darstellung eines

Einfiihrung
Identifikations-System BIS C-6023

T-Port tap DeviceNet T-Port tap
I 1 1
LLl'r'Drop line Trunk line |_LI—'_'
Auswerte- BIS C-6023 Auswerte- BIS C-6023
einheit einheit
BISC-3_ _ BIS C-3_ _ Schreib-/Lesekopfe ? BIS C-3_ _ BISC-3_ _

[ ] [ ] [ ]

Datentrager BIS C-1_ _

1) BIS C-3_ _-Serie, ausgenommen BIS C-350 und -352

Identifikations-Systems  2) Bei Anschluss der Auswerteeinheit BIS C-6023 per Drop line, sollte der DeviceNet Ausgang mit einer

BALLUFF | 9

(Beispiel)

Verschlusskappe (siehe Zubehor M 97) verschlossen werden.

10

Auswahl der

System-

komponenten

BALLUFF

Auswerteeinheit BIS C-60_3
Basiswissen fiir die Anwendung

Die Auswerteeinheit BIS C-6003 besitzt ein Kunststoffgehduse. Der Anschluss erfolgt tiber
Rundsteckverbinder. An die Auswerteeinheit kann ein einzelner Schreib-/Lesekopf der Baureihe
BIS C-65_ direkt montiert werden, wodurch eine kompakte Einheit entsteht. Ist der Adapter

BIS C-650 anstatt des Schreib-/Lesekopfes BIS C-65_ montiert, kénnen alternativ zwei Schreib-/
Lesekdpfe abgesetzt tiber Kabel angeschlossen werden. Ist der Adapter BIS C-670 montiert, kann
ein Schreib-/Lesekopf Uber Kabel angeschlossen werden.

Die Auswerteeinheit BIS C-6023 besitzt ein Metallgeh&duse. Der Anschluss erfolgt ber Rund-
steckverbinder. Es kénnen zwei Schreib-/Lesekdpfe liber Kabel angeschlossen werden.

Die Auswerteeinheiten BIS C-60_3 verfligen zusétzlich tiber einen digitalen Eingang. Uber
diesen kann ein Hardware-Reset der Auswerteeinheit durchgefuhrt werden.

Welche der oben beschriebenen Anordnungen bei den Schreib-/Lesek&pfen sinnvoll ist,
richtet sich im wesentlichen nach der mdéglichen rdumlichen Anordnung der Bausteine.
Funktionale Einschréankungen sind nicht gegeben. Alle Schreib-/Lesek&pfe sind fur statisches
und dynamisches Lesen und Schreiben geeignet. Abstand und Relativgeschwindigkeit richten
sich nach der Wahl des Datentragers. In den jeweiligen Handbiichern zu den Schreib-/Lese-
kopfen der Baureihe BIS C-65_ sowie der Baureihe BIS C-3_ _ finden Sie samtliche Kombina-
tionen von Schreib-/Lesekopf und passenden Datentragern.

Die Systemkomponenten werden von der Auswerteeinheit elektrisch versorgt. Der Datentrager
stellt eine eigenstandige Einheit dar, benétigt also keine leitungsgebundene Stromzufiihrung.
Er bekommt seine Energie vom Schreib-/Lesekopf. Dieser sendet standig ein Tréagersignal aus,
das den Datentrager versorgt, sobald der notwendige Abstand erreicht ist. In dieser Phase
findet der Schreib-/Lesevorgang statt. Dieser kann statisch oder dynamisch erfolgen.
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Steuerfunktion

Datensicherheit

Auswerteeinheit BIS C-60_3
Basiswissen fiir die Anwendung

Uber den Schreib-/Lesekopf schreibt die Auswerteeinheit Daten vom steuernden System auf
den Datentrager oder liest sie vom Datentrager und stellt sie dem steuernden System zur
Verfligung. Steuernde Systeme kénnen sein:

— ein Steuerrechner (z.B. Industrie-PC) oder
- eine speicherprogrammierbare Steuerung (SPS)

Bei der Ubertragung der Daten zwischen Schreib-/Lesekopf und Datentrager bedarf es eines
Verfahrens, welches erkennen kann, ob die Daten richtig gelesen bzw. richtig geschrieben
worden sind.

Bei der Auslieferung ist die Auswerteinheit auf das bei Balluff gebrauchliche Verfahren des
doppelten Einlesens mit anschlieBendem Vergleich eingestellt. Neben diesem Verfahren steht
ein zweites Verfahren als Alternative zur Verfiigung: die CRC_16 Datenpriifung.

Hier wird ein Priifcode auf den Datentrager geschrieben, der jederzeit und tberall das Kontrol-
lieren der Daten auf Giltigkeit erlaubt.

Vorteile mit CRC_16 Check Vorteile mit doppeltem Lesen
Datensicherheit auch wahrend der nicht aktiven |Beim Datentrager gehen keine Nutzbyte zur
Phase (CT auBerhalb des S/L-Kopfes). Speicherung eines Priifcodes verloren.
Kurzere Lesezeiten, da jede Seite nur einmal Kurzere Schreibzeiten, da kein CRC
gelesen wird. geschrieben werden muss.

Da beide Varianten je nach Anwendung vorteilhaft sind, kann die Methode der Datensicherheit
vom Anwender parametriert werden (siehe [ 22).

Ein Mischbetrieb der beiden Prifverfahren ist nicht méglich! ‘

BALLUFF ‘ 11
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DeviceNet

Verbindungsaufbau

Objektemodell

BALLUFF

BUS-Anbindung DeviceNet

Die Kommunikation zwischen der Auswerteeinheit BIS C-60_3 und dem steuernden System
erfolgt tiber das DeviceNet.

Das System DeviceNet besteht aus den Komponenten:

- die Anschaltbaugruppe (DeviceNet Master) als Komponente einer Steuerung und
- den Busknoten/Nodes (hier die Auswerteeinheit BIS C-60_3)

Es kénnen maximal 63 Knoten an eine Anschaltbaugruppe angehangt werden.

Die Anschaltbaugruppe wandelt die Daten um: vom steuernden System in das serielle Proto-
koll des DeviceNet-Netzwerks und umgekehrt. Sie besitzt dazu die DeviceNet-Schnittstelle
zur Verbindung mit den dezentralen DeviceNet-Knoten. Informationen zum Einrichten der
Anschaltbaugruppe entnehmen Sie bitte dem zugehdrigen Handbuch.

Der Aufbau einer Verbindung zwischen der Anschaltbaugruppe und der Auswerteeinheit
BIS C-60_3 erfolgt mit Hilfe des predifined master/slave connection set. Die DeviceNet-
Funktionalitat des BIS C-60_3 entspricht einem group 2 only server.

DeviceNet beschreibt alle Parameter und Funktionen eines Gerates anhand eines Objekte-
modells. Der Zugriff vom Netzwerk auf die einzelnen Objekte erfolgt ausschlieBlich tiber
Verbindungsobjekte (connection objects). Das Objektemodell der Auswerteeinheit BIS C-60_3
ist auf M 13 dargestellt.
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BUS-Anbindung DeviceNet

Objektemodell Im Bild ist das Objektemodell der Auswerteeinheit BIS C-60_3 dargestellt.
(Fortsetzung) Hierbei spiegelt das ,,BIS Config Objekt“ die Konfigurationseigenschaften des Gerates wieder,
das ,,BIS S/L Objekt“ die zwei Schreib-/Lesekdpfe.

Application Objects

BIS R/W Object Class

Assembly
Oblect Goreet

DeviceNet
Object

Message
Router

Explicit
Message

Connection Class

DeviceNet

BALLUFF | 13

14
BUS-Anbindung DeviceNet
MAC-ID einstellen Die MAC-ID der Auswerteeinheit BIS C-60_3 kann mit dem Schiebeschalter S1.1 - 1.6 einge-
stellt werden. Der Schiebeschalter S1.1 - 1.6 ist binér codiert. Die Einstellung der Stations-
adresse erfolgt nach dem in der Tabelle gezeigten Schema:
MAC-ID Schiebeschalter S1
1 6 | 5 | 4| 3] 2 1
2 2 [2e [ 2o [ 22 [ 20 [ 20
2 0 OFF | OFF [ OFF [ OFF | OFF | OFF
5 1 OFF | OFF [ OFF [ OFF | OFF | ON
6 2 OFF | OFF | OFF [ OFF | ON | OFF
7 3 OFF | OFF | OFF | OFF ON ON
8 - 4 OFF | OFF [ OFF [ ON | OFF | OFF
42 ON OFF ON OFF ON OFF
Schiebeschalter S1
(bei gedffnetem Deckel) 63 oN | on | on [ on | on | on
ACHTUNG: Die Position S1.7 und S1.8 muss immer
auf OFF eingestellt sein.
Baudrate einstellen Die Baudrate der Auswerteeinheit BIS C-60_3 kann Rz tesd
mit dem Schiebeschalter S2 eingestellt werden. —
Folgende Einstellungen sind mdglich:
Baudrate Schiebeschalter S2
ON OFF1 > ) 1 *2 s
2 2! 20
125 kBaud OFF OFF
32 250 kBaud OFF ON
500 kBaud ON OFF
ungiiltig ON ON
14 | BALLUFF
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Parametrierung mit
RS NetWorx

EDS-file

installieren

Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

Die Parameter zum Betrieb der Auswerteeinheit BIS C-60_3 sind im BIS Config Objekt
(class 64Hex) und im BIS S/L Objekt (class 65Hex) abgelegt. Der Zugriff auf die Parameter
erfolgt tiber explicit messages.

Ein verbreitetes Tool zur DeviceNet-Gerateparametrierung ist die Windows-Software

RS NetWorx der Firma Rockwell Automation. Die Gerateparametrierung wird daher beispiel-
haft an Hand dieser Software erklart. Informationen zur Software RS NetWorx und zur Installa-
tion entnehmen Sie bitte dem Handbuch von RS NetWorx. Der Zugriffspfad (class — instance
— attribute) auf jeden Parameter wird ebenfalls angegeben, so dass auch der direkte Zugriff
auf jeden Parameter per explicit message moglich ist.

Die Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3 erfolgt innerhalb der Projektierung des
gesamten DeviceNet-BUS-Systems. Dieses besteht in der Regel aus einem DeviceNet-Master
und mehreren DeviceNet-Nodes. Informationen zur Erstellung eines Projekts entnehmen Sie
bitte dem Handbuch der Software RS NetWorx.

Jeder Lieferung der Auswerteeinheit BIS C-60_3 liegt eine Diskette mit der EDS-Datei (EDS =
electronic data sheet) bei. Die EDS-Datei enthélt samtliche Gerateparameter der Auswerte-
einheit BIS C-60_3 und wird in der EDS-Library von RS NetWorx installiert.

Starten Sie hierzu RS NetWorx. Wahlen Sie unter Men( Tools — EDS Wizard und folgen Sie
den Installationsanweisungen.

16
Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3
Parametrierung Die Parametrierung des Systems kann online oder offline vorgenommen werden. Beim Offline-
online / offline Projektieren werden die gewlinschten Geréte aus der Hardwareliste per Drag&Drop in das
Netzwerk-Fenster ibernommen und dann konfiguriert. Beim Online-Projektieren wird tber
Ment Network — Online das
Netzwerk durchsucht und die
gefundenen Geréte dargestellt. Die
Parametrierung erfolgt in beiden Gonersl Parsmeters | 170 Data] EDS Fie |
Féllen duI’Ch. Doppelklick an. das i Select the parameter that you want to canfigure and initiate an
zu parametrierende Gerat, hier action using the toolbar.
BIS C-60_3. Dadurch erscheint : )
das Fenster zur Einstellung des | Croups Eom [a x| = Bori Lo
Gerats. Durch Klicken auf Parame- D [5] Parameter [ Curent Value B
ter erscheint das Fenster flr die 1 Reset_Option Enable =
Gerateparameter. 2 Operating_Mode OO0 [u]
3 Digl_tode Disable E
Werkseinstellungen  Die unter Current Value gezeigten 4 HD_SL_Made 2heads &
Einstellungen und Werte geben bei 5 BIS_hode Mode 2 K
Beginn der Parametrierung die B Bulter_Length 256
Werkseinstellung wieder. 7 Buffer_Length_Head1 256 -
Wenn Sie einen Parameter einge- g g;'jumjgad Lisaths
. N - * Auto_Read Disable
stellt haben, wird die Taste [ Uber- 10 DP S ¥ alue Information
h e ; Start_Address 0 Default Disable'
nghmen ] aktiv, L.m.(.j Sie kénnen die 7 DPZ_Stanl_Adchess i i
Einstellung damit bernehmen. 12 CAC._Check Disable
Die Taste [ OK ] beendet die 13 Input length 1 0
Parametrierung. 4 Input address 1 0
15 Mutrast lennth 1 an LI
akK I Abbrechen [Eemehmen: | Hilte: |
16 | BALLUFF
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

Parameter 1 Reset_Option class: 64Hex :" , 00001 €05 e —
Reset-Option instance: 01Hex 7 Sl st crfoss it
attribute: 64rex Fior BB B oA T &
Werkseinstellung: Enable (=1) & el P \‘rmm =
In dieser Einstellung kann die Auswerteeinheit von der Steue- 2 e
rung mit einem High-Signal auf dem digitalen Eingang riick- § e
gesetzt werden. g = 5
7 =
andere Einstellungen: Disable (= 0) : i H |
Ricksetzen durch die Steuerung nicht méglich. n H
i Disable =
N n =
Parameter 2 Operating_Mode class:  64hex e
Dynamikbetrieb instance: 01Hex
Kopf 1 / Kopf 2 attribute: 65Hex
Werkseinstellung: no dynamic mode (=0)
In dieser Einstellung kann fur jeden Kopf einzeln Bl D mode et
Dynamikbetrieb aktiviert/deaktiviert werden.
andere Einstellungen: dynamic head1 (=1)
dynamic head2 (=2)

dynamic head? und 2 (= 3)
Ist die Einstellung dynamic mode fuir einen Kopf nicht aktiviert, wird ein
Lesebefehl der Steuerung nur bearbeitet, wenn sich ein Datentrager
vor dem Schreib-/Lesekopf befindet. Andernfalls wird der Befehl mit
dem Fehlercode 1 abgelehnt.
Ist die Einstellung dynamic mode fiir einen Kopf aktiviert, wird der
Schreib-/Lesebefehl zwischengespeichert und erst dann ausgefiihrt, —
wenn sich ein Datentrager vor dem Schreib-/Lesekopf befindet (siehe M 45).

BALLUFF | 17

18
Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3
Parameter 3 DigIN_Mode class: B4Hex Ganeal al/un;ul €0 Fie|. o
Zustand des instance: 01Hex = S et v ot i
- ! - . i i e bt
Digitalen Eingangs attribute: 66Hex E O Sl Ee
Werkseinstellung: Disable (= 0) 0 [o[ Pasmeer TCorenivoe =
In dieser Einstellung wird der Zustand des digitalen Eingangs e sssoon gl
nicht in der Bitleiste des Eingangspuffers angezeigt. TS “ Cl
s Mo
andere Einstellungen: Enable (= 1) e oot
Der Zustand des digitalen Eingangs wird in der Bitleiste des A ity - |
Eingangspuffers angezeigt. Wenn diese Funktion gewahlt wird, A e N
muss Paramter 4 HS_SL_Mode Disable (= 0) gesetzt bleiben. T2 s =
T daiest 0 E
aobicten | | Ui | | Hite
Parameter 4 HS_SL_Mode class: 64Hex (" a 100aa| €05 Fie| ==
Anwahl Schreib-/ instance: 01Hex = St vt e
Lesekopf attribute: 67Hex clening e eckar
| Grouss B[ 7] & dorir B
Werkseinstellung: 2 heads (=0) ©__[6] Pasmetr Towenvae 1]
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Auswerteeinheit BIS C- D et H
60_3 mit 2 Képfen betrieben wird. 2 g
5 s
andere Einstellungen: 4 heads (=1) ¢ e
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Auswerteeinheit BIS C- e i i
6003 mit einem Lesekopfadapter BIS C-655 und 2 x 2 Kopfen 0
betrieben wird. Wenn diese Funktion gewahlt wird, muss I c]
Parameter 3 DigIN_Mode Disable (= 0) gesetzt bleiben. U ot addent o =
Durch Setzen/Riicksetzen des HD-Bit in der Bitleiste kénnen Atbochen | Ui | wte
Sie den Betrieb nun zwischen Kopf 1.1 und Kopf 1.2 sowie
Kopf 2.1 und Kopf 2.2 umschalten (im BIS per Relais).
18 | BALLUFF
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Parameter 5
Betriebsart BIS

Parameter 6
Gesamte
PuffergréBe

*) Bitte beachten Sie
bei der Einstellung
dieses Parameters
besonders die Erkla-
rung der Ein-/Aus-
gangspuffer ab [* 32.

Funktionsbeschreibung

Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

BIS_Mode class: 64Hex

instance: 01Hex

attribute: 68Hex

Mode 1 (=0)

Standard-Mode: Gerat arbeitet mit dem Balluff-BUS-
Protokoll. Lese- und Schreibauftrage werden von der
Steuerung Uber die 1/O-polling-Daten koordiniert. Nahere
Informationen zum Mode 1 finden Sie ab 1 29 und ab I 36.

Werkseinstellung: Mode 2 (=1)

Automatik-Mode: Lese- und Schreibauftrage werden
automatisch mit den in der Parametrierung festgelegten
Einstellungen ausgefiihrt. Ein Auftrag wird lediglich durch
Setzen von Steuerbits in der Bitleiste der I/O-polling-Daten
durch die Steuerung angestoBen. Nahere Informationen zum
Mode 2 finden Sie ab M 29 und ab M 65.

class:  64Hex

instance: 01Hex

attribute: 69Hex

64%)

6...256

In dieser Einstellung wird die GroBe des Eingangspuffers und
des Ausgangspuffers festgelegt. Die gesamte PuffergroBe
wird beim 1/0-polling zwischen der Steuerung und der
Auswerteeinheit BIS C-60_3 Ubertragen.

Die Einstellung ist in BIS-Mode 1 und in BIS-Mode 2 giiltig.

Buffer_Length

Werkseinstellung:
andere Einstellungen:

5 Balluf BI5 C60_3 1]
Geneil| Patameters |0 Dala] EOS Fik |
st b Bt ol et B4
it
L 1 e e L
10 [6] Parameter [ Cunent Value B
T RO sl
2 i eeonom
5 o ooy
i Hosives hes
R o o2
S ButerLoot T
7 e Lo ot
8 DP1_Auto_Reac Disable L=l
) ) Aute Disable =4
o .
" o
2 Disable: B
it %
W et .
JER S L]
e
=5 Balluff BIS C-60_3 [z1x]

General Paanetrs | 10Dt E0S i |

Selestthe parameler thtyou wart o conique and itte an
T S conpie oo

Floess & @ [ ] e B

D

5 Nttt 1 ) -]

] V2T e
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3
Parameter 7 Buffer_Length_Head1 class: 64Hex e i V0Dt E05 i —
PuffergroBe fiir instance: 01Hex = Skt et vt cona e on
Kopf 1 attribute: 6Awex e
Werkseinstellung: 327 —— ng;‘mm 1=
andere Einstellungen: 0...256 (maximal Buffer_Length) ESE:%&L, D”; w @
*) Bitte beachten Sie | Mit diesem Parameter wird der Teil des Gesamtpuffers iy ey E
bei der Einstellung festgelegt, der fur die Bitleiste und zu lesenden/schreibenden e
dieses Parameters Daten von Kopf 1 genutzt werden soll. Der restliche Teil des |
besonders die Erkla- | Gesamtpuffers wird fiir die Bitleiste und die zu lesenden/
rung der Ein-/Aus- schreibenden Daten von Kopf 2 genutzt. Der Parameter
gangspuffer abM32. | Buffer_Length_Head1 ist nur im BIS-Mode 1 gliltig.
Parameter 8 DP1_Auto_Read class: 64Hex al/umul €0 Fie|. ==
Autolesen bei instance: 01Hex et the ptanet it o k0ol st an
CT Present Kopf 1 attribute: 6BHex ‘“‘i""@‘f"l s
Werkseinstellung: Disable (= 0) D [o] Pasnete T PR—
CT Present-Daten, wenn der Datentréger in den Schreib-/ Gy st
Lesebereich von Kopf 1 kommt. S g &
5 BIS_Mode. Mode 2 =
andere Einstellungen: Enable (=1) e
Ist die Funktion Autolesen fur Kopf 1 aktiviert, werden Daten Ry e EL) Cl
ab einer einstellbaren Anfangsadresse gelesen, sobald ein A i
Datentréger vor Kopf 1 erkannt wird. B e O =
Naheres zur Funktion Autolesen siehe ™M 44. i i) E) =
e Lo KR
20 | BALLUFF
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Parameter 9
Autolesen bei
CT Present Kopf 2

Parameter 10
Anfangsadresse fir
Autolesen Kopf 1

Funktionsbeschreibung

Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

DP2_Auto_Read class: 64Hex
instance: 01Hex

attribute: 6CHex

Werkseinstellung: Disable (= 0)
CT Present-Daten, wenn der Datentréger in den Schreib-/
Lesebereich von Kopf 2 kommt.

andere Einstellungen: Enable (=1)

Ist die Funktion Autolesen fiir Kopf 2 aktiviert, werden Daten
ab einer einstellbaren Anfangsadresse gelesen, sobald ein
Datentrager vor Kopf 2 erkannt wird.

Naheres zur Funktion Autolesen siehe [* 44.

DP1_Start_Address class: 64Hex
instance: 01Hex

attribute: 6DHex

Werkseinstellung:

0
andere Einstellungen: 1...8191

Mit diesem Parameter wird die Startadresse eingestellt, ab
der ein Datentrager gelesen wird, wenn ein Datentréger vor
Kopf 1 erkannt wird.

Naheres zur Funktion Autolesen siehe I 44.

=5 Balluff BIS C-60_3 [z1x]
General Paanetrs | 10Dt E0S i |

T e L e T
=
AR o e L#

I=[Giouss
D

15 uarat e 1 |

Abbrechen | (b=retrier Hife

015 C60_3
General Paanetrs | 10Dt E0S i |

it e o 0 e s
o ettt
BB @5 S

e i 5w

o Romsvent = ]
e | [ | e
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3
I5 C-60_3 [Z1x]
Parameter 11 DP2_Start_Address class: 64Hex Gorerl Pt | 0ot €05 e |
Anfangsadresse fir instance: 01Hex = St vt e
Autolesen Kopf 2 attribute: 6EHex T
Werkseinstellung: 0 & [o] Pt Towenvae 1]
andere Einstellungen: 1...8191 o ! st
O ode Dite el
Mit diesem Parameter wird die Startadresse eingestellt, ab i s i
der ein Datentrager gelesen wird, wenn ein Datentrager vor e it o
et
Kopf 2 erkannt wird. e I ity - |
© o
Né&heres zur Funktion Autolesen siehe M 44. O
e e
e Lo KR
Parameter 12 CRC_Check class:  64rex {" al/umul 05| -
CRC instance: 01Hex = Sttt et o it
attribute: 6Frex 7
| Grouss B[ 7] ot B W
Werkseinstellung: Disable (= 0) & [o] Pt I —
Glltigkeit der gelesenen Daten wird durch doppeltes Lesen i Sossco00
sicher gestellt. : Se M
5 o2 &
andere Einstellungen: Enable (= 1) ¢ o
Giltigkeit der gelesenen Daten wird durch Berechnung des e D - |
CRC_16 Uber die gelesenen Daten und Vergleich mit dem auf 0 A
dem Datentrager gespeicherten CRC_16 sichergestellt. 0 M E|
w1y
e Lo KR
22 | BALLUFF
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Parameter 13
Mode 2:
Anzahl Byte
Lesen Kopf 1

Parameter 14
Mode 2:
Anfangsadresse
Lesen Kopf 1

Funktionsbeschreibung

Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

class: 65Hex
instance: 01Hex
attribute: 65Hex
Werkseinstellung: 31 Byte
andere Einstellungen: 2 Byte ...
(Buffer_Length - Input length 2 - 2) Byte

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, wie viele Byte vom
Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 1 gelesen werden
sollen.

Input length 1

Bitte beachten Sie bei der Einstellung dieses Parameters be-
sonders die Erklarung der Ein-/Ausgangspuffer ab 1 32.

class: 65Hex
instance: 01Hex
attribute: 66Hex
Anfangsadresse 0
1...8191

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ab welcher Anfangs-
adresse der Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 1 gelesen
werden soll.

Input address 1

Werkseinstellung:
andere Einstellungen:

=5 Balluff BIS C-60_3 [z1x]
General Paanetrs | 10Dt E0S i |

Selestthe parameler thtyou wart o conique and itte an
T S conpie oo

Floess & @ [ ] e B

|
el
[ |
o Romsvent = ]
Aobachon | U0 | e
- Balluff BIS C-60_3 [7]x]

General Paanetrs | 10Dt E0S i |

Selestthe parameler thtyou wart o conique and itte an
T S conpie oo

Floess & @ [ ] e B

D

FER =] D |

] V2T e
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3
Parameter 15 Output length 1 class: 65Hex — am.uman =
Mode 2: instance: 01Hex et the ptanet it o k0ol st an
Anzahl Byte attribute: 68Hex -
Schreiben Kopf 1 Werkseinstellung: 31 Byte T ol CTTrE——|
andere Einstellungen: 2Byte ... Iy -
(Buffer_Length — Output length 2 - 2) Byte B eow T ohe
T wodknt %
Mit dieser Einstellung wird festgelegt, wie viele Byte vom ) E
Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 1 geschrieben werden T et o
sollen 18 Itoddess? o
- 19 Output length 2 30
B Ouksthen2 o
2 i it
n@ Bitte beachten Sie bei der Einstellung dieses Parameters be- 2 Bl Read) v
sonders die Erklarung der Ein-/Ausgangspuffer ab [* 32.
Aeten | Uz | |
=% Ballot BIS C-60_3 211
Germal Paraneters | /0 Data | E05 i |
Parameter 16 Output address 1 class: 65Hex = S et v ot i
Mode 2: instance: 01ex I_m“""“‘”:,:"“@f"m s
Anfangsadresse attribute: 69rex 7 e r—)
Schreiben Kopf 1 Werkseinstellung: Anfangsadresse 0 Iy -
andere Einstellungen: 1..8191 —— S i
T wodknt
Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ab welcher Anfangs- T et %
adresse der Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 1 beschrie- T —
ben werden soll. e F
i g2 »
B Ouksbhen2 o
2 i it
2 Bl Rests vt
Aeten | Uz | |
24 | BALLUFF
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Parameter 17
Mode 2:
Anzahl Byte
Lesen Kopf 2

Parameter 18
Mode 2:
Anfangsadresse
Lesen Kopf 2

Funktionsbeschreibung

Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

class: 65Hex
instance: 01Hex
attribute: 6BHex
Werkseinstellung: 31 Byte
andere Einstellungen: 2 Byte ...
(Buffer_Length - Input length 1 — 2) Byte

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, wie viele Byte vom
Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 2 gelesen werden
sollen.

Input length 2

Bitte beachten Sie bei der Einstellung dieses Parameters be-
sonders die Erklarung der Ein-/Ausgangspuffer ab M 32.

class: 65Hex
instance: 01Hex
attribute: 6CHex
Werkseinstellung: Anfangsadresse 0
andere Einstellungen: 1..8191

Input address 2

Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ab welcher Anfangs-
adresse der Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 2 gelesen
werden soll.

=5 Balluff BIS C-60_3 [z1x]
General Paanetrs | 10Dt E0S i |

e
Btelrt
FEes) B @ [ o] @ voniter B
D [ Parameter [ Cunent Value =1
3 DP2_Auto_Read Disable [
W om0
B et %
W st o
15 Output length 1 £l
Y
T ke - —
1 a2 0
12 otz B
B vz 0
e
=< Balluff BIS C-60_3 [z]x]
Geneil| Patameters |0 Dala] EOS Fik |
e
Btelrt
FEes) B @ [ o] @ voniter B
D [ Parameter | Cunent Value =1
3 DP2_Auto_Read Disable [
L —
W om0
B et %
L o
15 Output length 1 £l
7 Dkt
B s
12 Stz 5
B vz 0

] V2T e
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3
Parameter 19 Output length 2 class: 65Hex — am.uman —
Mode 2: instance: 01Hex == Soke e et kv oy e n
Anzahl Byte attribute: 6Erex T
Schreiben Kopf 2 Werkseinstellung: 31 Byte T [ol Famr T r— |
andere Einstellungen: 2 Byte ... Ry -
(Buffer_Length — Output length 1 - 2) Byte N T
o g %
Mit dieser Einstellung wird festgelegt, wie viele Byte vom firrwnst %
Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 2 geschrieben werden ! o
sollen. [ e —
Ot o2 0
n@ Bitte beachten Sie bei der Einstellung dieses Parameters be- e et :
sonders die Erklarung der Ein-/Ausgangspuffer ab " 32. sl i e [
Parameter 20 Output address 2 class:  B5kex e =
Mode 2: instance: 071 Hex it Slct e paanete ko warocaligas and e an
Anfangsadresse attribute: 6F Hex I_Emf‘""”i:""@f"m o e
Schreiben Kopf 2 Werkseinstellung: Anfangsadresse 0 b [olFameer e r—|
andere Einstellungen: 1...8191 Iy -
0 opswaes 0
Mit dieser Einstellung wird festgelegt, ab welcher Anfangs- B o
adresse der Datentrager im BIS-Mode 2 am Kopf 1 beschrie- o e S
ben werden soll. B et o
1 commersnz %
R - S
2 oot vt
Aeten | Uz | |
26 | BALLUFF
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

Parameter 21 Simultan class:  B4Hex — Vel =
Simultane Daten- instance: 071Hex Scth panotertht o it ey il
Ubertragung attribute: 70mHex = f“‘”“‘;“g"’m —
Werkseinstellung: Disable (= 0) b [o] Pasmae T r—|
Schreib-/Leseauftrage und Dateniibertragung auf dem <y
DeviceNet erfolgen nacheinander. A o)
B prknant
andere Einstellungen: Enable (=1) g
Schreib-/Leseauftrdge und Datenlibertragung auf dem [
DeviceNet erfolgen simultan zueinander. i
tkrah2
. X X . . 2 oupisisen?
Siehe Beschreibung der Funktion Simultane Datenubertra- I —
gung auf M 45. ~
Ao | D2 e
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Funktionsbeschreibung
Parametrierung der Auswerteeinheit BIS C-60_3

15 C-60_3

[Z1x]

Parameter 22 class: 64Hex

28

Puffer-Einstellung
libernehmen

Buffer_Ready
instance: 01Hex
attribute: 71Hex
Werkseinstellung: Not ready (= 0)
Mit diesem Parameter wird der Auswerteeinheit BIS C-60_3
signalisiert, dass die Einstellungen fur die PuffergréBen jetzt
ibernommen werden sollen.
andere Einstellungen:

Ready (=1)

Bitte beachten Sie, dass die Einstellungen der Parameter
Buffer_Length, Buffer_Length_Head1, Input length 1,

Output length 1, Input length 2, Output length 2 von der Aus-
werteeinheit BIS C-60_3 erst lbernommen werden, nachdem
der Parameter Buffer_Ready mit Ready (=1) gesendet wurde.

Erklarungen zur PuffergréBe siehe ab M 32.

Gorerd Pt | 0 Dot €05 e |

7} St otaner it you wrt b coninasar kit

oo using he oobat.

B @ =] = Moritor

L= J

[ Paraneter T Curere Value.

S DP2Auoflead Diable
10 OPI St Addess 0
11 DPZStan_Addece 0
12 CRCCheck
13 Inpu g E)

Wird der Parameter Buffer_Ready mit Ready (=1) gesendet, dann Uberprift die Auswerteeinheit
BIS C-60_3, ob die Einstellung gliltig ist. Ist dies der Fall, werden die neuen Einstellungen tber-
nommen. Andernfalls wird die Einstellung des Parameters mit ,/nvalid attribute value” abge-

wehrt.

Nach der Prifung der Puffereinstellungen wird der Wert von Buffer_Ready von der Auswerte-

BALLUFF

einheit BIS C-60_3 automatisch auf Not ready (= 0) zurlickgesetzt.
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Auswahl der
Betriebsart

Mode 1

Mode 2

30

Funktionsbeschreibung
Betriebsarten (Mode 1, Mode 2)

Die Auswahl der BIS-Betriebsart wird Uber den Parameter 5 BIS_Mode vorgenommen.
Folgende Betriebsarten stehen zur Verfligung:

Im Mode 1 lauft das Starten eines Schreib-/Leseauftrags und der Datenaustausch nach dem
standardisierten Balluff-Protokoll fir BUS-Systeme ab. Ein Schreib-/Leseauftrag muss mit
Befehlskennung, Anfangsadresse, ab der gelesen/geschrieben werden soll, und Anzahl zu
lesenden/schreibenden Byte gestartet werden. Die Steuerung muss auch den Datenaustausch
mit der Auswerteeinheit koordinieren, d.h. auf dem I/O-Pufferbereich des jeweiligen Kopfes
die Gultigkeit von Lesedaten tberwachen und von Schreibdaten anzeigen.

Die BIS-Betriebsart Mode 1 ist dann geeignet,
- wenn groBe Datenmengen auf dem Datentrager gelesen oder beschrieben werden sollen,
oder

- wenn sténdig wechselnde Bereiche auf dem Datentrager gelesen oder beschrieben werden
sollen.

Mode 2 ist ein vereinfachtes Protokoll zur Umsetzung von Lese-/Schreibauftragen. Das
Starten eines Auftrages wird der Auswerteeinheit lediglich durch Setzen eines Bit in der
Bitleiste signalisiert. Bei Schreibauftragen werden sofort die Schreibdaten mit libergeben. Der
Auftrag wird von der Auswerteeinheit automatisch mit den vorher parametrierten Werten fiir
Startadresse und Anzahl Byte durchgefiihrt. Die Steuerung muss nach Bearbeitung des
Auftrags durch die Auswerteeinheit nur noch die Quittierung priifen und bei Leseauftragen die
Lesedaten tibernehmen.

Die BIS-Betriebsart Mode 2 ist dann geeignet,

— wenn kleinere Datenmengen auf dem Datentréger gelesen oder beschrieben werden sollen,
und

— wenn immer der gleiche Bereich auf dem Datentrager gelesen oder beschrieben werden
soll.

BALLUFF | 29

Prinzipieller Ablauf

Prinzipieller Ablauf
fiir Mode 1

Mode 1: Bitte be-
achten Sie auch die
"M 86...49 und die
Beispiele auf den

™ 50...64.

30 | BALLUFF

Funktionsbeschreibung
Kommunikation mit der Auswerteeinheit

Die Kommunikation zwischen dem steuernden System und der Auswerteeinheit erfolgt in
einem festen Protokollaublauf. Die Gtiltigkeit von Daten von der Steuerung an die Auswerte-
einheit oder umgekehrt von der Auswerteeinheit an die Steuerung wird durch Steuer-Bit
angezeigt. Mit Hilfe dieser Bit wird eine Handshake zwischen Steuerung und Auswerteeinheit
realisiert.

Hieraus ergeben sich folgende, vereinfacht dargestellte Ablaufe eines Auftrags der Steuerung
an die Auswerteeinheit fiir Mode 1 und Mode 2:

-

. Die Steuerung sendet an die Auswerteeinheit eine Befehlskennung zusammen mit den
zugehorigen Befehlparametern und setzt ein Bit (AV-Bit). Dieses Bit signalisiert der Aus-
werteeinheit, dass die Ubergebenen Daten gultig sind und der Auftrag jetzt beginnt.

. Die Auswerteeinheit tbernimmt den Auftrag und setzt ein Bit (AA-Bit), das dies der Steue-

rung signalisiert.

Ist fur die Durchfiihrung des Auftrags ein weiterer Datenaustausch zwischen Steuerung und

Auswerteeinheit notwendig, so benutzen diese jeweils ein Bit (TI-Bit und TO-Bit), mit dem

signalisiert wird, dass die Steuerung / Auswerteeinheit jetzt fir den weiteren Datenaus-

tausch bereit ist bzw. erhaltenen Daten (ibernommen hat.

Hat die Auswerteeinheit den Auftrag korrekt ausgefiihrt, setzt sie ein Bit (AE-Bit).

N

©

o &

Hat die Steuerung alle wichtigen Daten bernommen, signalisiert sie dies der Auswerte-
einheit durch Riicksetzen des am Beginn gesetzten Bit (AV-Bit).

o

Die Auswerteeinheit setzt nun ebenfalls alle wahrend des Ablaufs gesetzten Steuerbit
zurlick (AA-Bit, AE-Bit) und ist bereit fir den nachsten Auftrag.
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Prinzipieller Ablauf
fir Mode 2

Mode 2: Bitte be-
achten Sie auch die
™M 65...72 und die
Beispiele auf den
M1 73...76.

32

Funktionsbeschreibung
Kommunikation mit der Auswerteeinheit

1. Die Steuerung sendet an die Auswerteeinheit die Bitleiste mit dem RW-Bit und dem AV-Bit.
Das RW-Bit signalisiert der Auswerteeinheit, ob ein Lese- oder ein Schreibauftrag ausge-
fuhrt werden soll. Das AV-Bit signalisiert der Auswerteeinheit, dass ein neuer Auftrag
vorliegt. Wird ein Schreibauftrag ausgefiihrt, so schickt die Steuerung sofort die Schreib-
daten mit an die Auswerteeinheit.

. Die Auswerteeinheit Gibernimmt den Auftrag und setzt das AA-Bit. Sie ibernimmt die Werte
fur die Anfangsadresse und die Anzahl der zu lesenden/schreibenden Byte aus der Geréte-
Parametrierung. Hat die Auswerteinheit den Auftrag korrekt ausgefiihrt, setzt sie das AE-
Bit. Wurde ein Leseauftrag durchgefiihrt, Gbergibt sie die Lesedaten an die Steuerung.

Die Steuerung tbernimmt bei einem Leseauftrag die Lesedaten und setzt das AV-Bit auf 0.

Die Auswerteeinheit setzt das AA-Bit und das AE-Bit auf 0 - sie ist nun flir den néchsten
Auftrag bereit.

n

H>w

Ausgangs- und
Eingangspuffer

32 | BALLUFF

Funktionsbeschreibung
Ein- und Ausgangspuffer

Zur Ubertragung von Befehlen und Daten zwischen der Auswerteeinheit BIS C-60_3 und dem
steuernden System muss dieses zwei Felder bereitstellen. Die beiden Felder sind:
— der Ausgangspuffer
fur die Steuerbefehle, die zu der Auswerteeinheit BIS C-60_3 geschickt werden und
fur die zu schreibenden Daten.
- der Eingangspuffer
fur die zu lesenden Daten und
fur die Kennungen und Fehlercodes, die von der Auswerteeinheit BIS C-60_3 kommen.

Der Austausch dieser Datenbereiche zwischen Steuerung und Auswerteeinheit BIS C-60_3
erfolgt durch zyklisches Polling.

‘ Die Polling-1/0O-Verbindung muss von der Steuerung erfolgreich eingerichtet worden sein.

Die moglichen Einstellwerte sind in der EDS-Datei hinterlegt.

Die PfuffergroBe kann zwischen 6 und 256 Byte gewahlt werden. Die parametriete Gesamt-
puffergréBe gilt fur beide BIS-Mode (Mode 1 und Mode 2).

Die Aufteilung des Gesamtpuffers auf die beiden Schreib-/Lesekdpfe hdngt vom ausgewahl-
ten BIS-Mode ab.

Bitte beachten Sie beim Aufteilen des Gesamtpuffers auf die 2 Képfe besonders die Erklarungen
auf 11 32...35.
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Funktionsbeschreibung
Ein- und Ausgangspuffer

Aufteilung der Puffer |Im Mode 1 wird der gesamte Eingangs- und Ausgangpuffer in 2 Bereiche aufgeteilt. Die
im Mode 1 Bereiche des Eingangspuffer und des Ausgangspuffers je Kopf sind gleich groB (siehe [* 34).
1. Pufferbereich Kopf 1: In diesem Bereich stehen Befehlskennungen und Daten fiir den
Schreib-/Lesekopf 1. Die GroBe fir den Pufferbereich Kopf 1 wird durch den Parame-
ter 11 Buffer_Length_Head1 festgelegt.

2. Pufferbereich Kopf 2: In diesem Bereich stehen Befehlskennungen und Daten fiir den
Schreib-/Lesekopf 2. Die GroBe flr den Pufferbereich Kopf 2 ergibt sich aus dem verblei-
benden Bereich Pufferbereich Kopf 2 = (Gesamtpuffer — Pufferbereich Kopf 1).

Aufteilung der Puffer Im Mode 2 wird der gesamte Eingangspuffer in 2 Bereiche aufgeteilt und der gesamte Aus-

im Mode 2 gangspuffer in 2 Bereiche aufgeteilt. Die Bereiche des Eingangspuffer und des Ausgangs-

puffers je Kopf sind unterschiedlich groB (siehe 11 34).

1.1 Eingangspuffer-Bereich Kopf 1: In diesem Bereich stehen Befehlskennungen und Lese-
daten vom Schreib-/Lesekopf 1. Die GroBe flir den Eingangspuffer-Bereich Kopf 1 wird
durch den Parameter 13 Input length 1 (Lesedaten) + 1 Byte (Bitleiste) festgelegt.
Eingangspuffer-Bereich Kopf 2: In diesem Bereich stehen Befehlskennungen und Lese-
daten vom Schreib-/Lesekopf 2. Die GroBe flir den Eingangspuffer-Bereich Kopf 1 wird
durch den Parameter 17 Input length 2 (Lesedaten) + 1 Byte (Bitleiste) festgelegt.

2.1 Ausgangspuffer-Bereich Kopf 1: In diesem Bereich stehen Befehlskennungen und
Schreibdaten vom Schreib-/Lesekopf 1. Die GroBe fiir den Ausgangspuffer-Bereich
Kopf 1 wird durch den Parameter 15 Output length 1 (Schreibdaten) + 1 Byte (Bitleiste)
festgelegt.

2.2 Ausgangspuffer-Bereich Kopf 2: In diesem Bereich stehen Befehlskennungen und
Schreibdaten vom Schreib-/Lesekopf 2. Die GroBe fiir den Ausgangspuffer-Bereich
Kopf 2 wird durch den Parameter 19 Output length 2 (Schreibdaten) + 1 Byte (Bitleiste)
festgelegt.

1.

N
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Funktionsbeschreibung
Ein- und Ausgangspuffer

Mode 1 und Mode 2  Beim Einstellen der PuffergréBen mussen folgende Regeln eingehalten werden:
Gegenliberstellung

Es missen immer alle Regeln fiir die Parametrierung der Puffer eingehalten werden, auch
wenn der betreffende Mode nicht benutzt wird!

Mode 1 Die PuffergréBe fur Kopf 1 darf maximal dem Gesamtpuffer entsprechen:
» Buffer_Length_Head1 < Buffer_Length
) Gesamtpuffer ,
| Buffer_Length '
Ausgangspuffer I\\ Buffer_Length_Head1 \\K Buffer_Length — Buffer Length_Head1 ;l
3 Pufferbereich Kopf 1 | Pufferbereich Kopf 2 3
Eingangspuffer k Buffer_Length_Head1 W Buffer_Length7Buffer_Length_Head1;|
Mode 2 Die Ausgangpuffer fuir Kopf 1 und kopf 2 durfen maximal dem Gesamtpuffer — 2 entsprechen: 3

» Output length 1 + Output length 2 < Buffer_Length — 2

Die Eingangpuffer fir Kopf 1 und Kopf 2 dirfen maximal dem Gesamtpuffer — 2 entsprechen:
> Input length 1 + Input length 2 < Buffer_Length — 2

Ausgangspuffer l\ Output length 1+ 1 W Output length 2 + 1
3 Pufferbereich Kopf 1 ‘ Pufferbereich Kopf 2 ¢ picht |

| relevante |
' D

aten 1

Eingangspuffer l\ Input length 1 + 1 W Input length 2 + 1 A

| Pufferbereich Kopf 2 .

I Pufferbereich Kopf 1

Byte 0

T
|
»

34 | BALLUFF
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Funktionsbeschreibung
Ein- und Ausgangspuffer

Assembly object Um den momentanen Status der beiden Képfe der Auswerteeinheit abzufragen, kann auf das
Statusabfrage assembly object (class 0x04, instance 0x64, attribute 0x03) zugegriffen werden. Der Zugriff
auf das assembly object durch die Steuerung erfolgt durch explicit message.

[@ ‘ Die explicit-message-Verbindung muss von der Steuerung erfogreich eingerichtet worden sein.

Der Aufruf GetAttributeSingle liefert 4 Byte:

Byte 3 | Byte 2 Byte 1 | Byte 0
Kopf 2 Kopf 1

Eingangspuffer |Eingangspuffer |Eingangspuffer |Eingangspuffer
Byte 1 Bitleiste (O0Hex) |Byte 1 Bitleiste

[@ ‘ Nahere Einzelheiten zum Eingangspuffer finden Sie auf M 40ff.
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36
Funktionsbeschreibung
Mode 1: Ausgangspuffer, Belegung und Erklérung
Belegung des Bit-Nr| 7 6 5 4 3 2 1 0
Ausgangspuffers fiir Subadresse
einen Schreib-/ — ,
Lesekopf 00Hex = Bitleiste CT Tl HD GR AV Bitname
(Darstellung gilt fiir O1Hex Befehlskennung oder Daten
Kopf 1) 02Hex Anfangsadresse (Low Byte) oder Programm-Nr.  oder Daten
03Hex Anfangsadresse (High Byte) oder Daten
04Hex Anzahl Byte (Low Byte) oder Daten
O5Hex Anzahl Byte (High Byte) oder Daten
0BHex Daten
Daten
Erkldrungen zum Sub- Bit- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Ausgangspuffer adresse name
00Hex CcT Datentréagertyp Datentragertyp auswahlen: fur Datentragertyp:
Bitleiste 0 32 Byte BlockgréBe BIS C-1__-02, -03, -04, -05
1 64 Byte BlockgroBe BIS C-1__-10, -11, -30
Tl Toggle-Bit In Zeigt wéhrend eines Leseauftrags an, dass die
Steuerung fur weitere Daten bereit ist.
HD Kopf anwéhlen Bei Kopf 1: Bei Kopf 2:
0 Kopf 1.1 anwé&hlen Kopf 2.1 anwé&hlen
1 Kopf 1.2 anwéhlen Kopf 2.2 anwé&hlen
Bitte beachten Sie GR Grundzustand ~ Veranlasst das BIS-System, in den Grundzustand fiir den
i?:rl] pfrmZprrlqeg%n q jeweiligen Schreib-/Lesekopf zu gehen.
plaut aut un Ein evtl. anstehender Auftrag wird abgebrochen.
die Beispiele auf
den ™™ 50...64. (Fortsetzung siehe nachste )
36 | BALLUFF
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Erklarungen zum
Ausgangspuffer
(Fortsetzung)

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf " 30 und
die Beispiele auf
den "1 50...64.
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Ausgangspuffer, Belegung und Erkldrung

Sub- Bit- Bedeutung Funktionsbeschreibung

adresse nhame

00Hex (Fortsetzung)

Bitleiste AV Auftrag Signalisiert dem Identifikations-System, dass ein Auftrag
fur den jeweiligen Schreib-/Lesekopf vorliegt.

Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung
adresse
01Hex Befehlskennung
00Hex Kein Befehl vorhanden
01Hex Datentrager lesen
02Hex auf Datentrager schreiben
06Hex Speichern des Programms im EEPROM fir die Funktion
Gemischter Datenzugriff
12Hex Initialisieren der CRC_16-Datenpriifung
271 Hex Lesen bei der Funktion Gemischter Datenzugriff
(entsprechend dem im EEPROM abgelegten Programm)
22Hex Schreiben bei der Funktion Gemischter Datenzugriff
(entsprechend dem im EEPROM abgelegten Programm)
oder Daten zum Schreiben auf den Datentrager

oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.

(Fortsetzung siehe nachste )
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Erkldrungen zum
Ausgangspuffer
(Fortsetzung)

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf M 30 und
die Beispiele auf
den " 50...64.
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Ausgangspuffer, Belegung und Erklarung

Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung

adresse

02Hex Anfangsadresse Adresse, ab der vom Datentréger gelesen bzw. auf den
(Low Byte) Datentrager geschrieben werden soll (das Low Byte deckt den

Adressbereich von 0 bis 255 ab).

oder Programm-Nr. Nr. des im EEPROM abzulegenden Programms in Verbindung
mit Befehlskennung 06wex flir die Funktion Gemischter
Datenzugriff (Werte zwischen 01Hex und 0Anex erlaubt!).

oder Programm-Nr. Nr. des im EEPROM abgelegten Programms fiir Lese- oder
Schreiboperationen in Verbindung mit Befehlskennung 21+ex
oder 22+ex flr die Funktion Gemischter Datenzugriff.

oder Daten zum Schreiben auf den Datentrager
oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.

03Hex Anfangsadresse Adresse, ab der vom Datentréger gelesen bzw. auf den Daten-
(High Byte) tréger geschrieben werden soll (das High Byte wird zusatzlich ftir
den Adressbereich von 256 bis 8.191 bendtigt).
oder Daten zum Schreiben auf den Datentrager
oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.
04+ex Anzahl Byte Anzahl Byte, die ab der Anfangsadresse gelesen bzw. geschrieben
(Low Byte) werden sollen (das Low Byte deckt den Umfang von 1 bis 256 Byte
ab).
oder Daten zum Schreiben auf den Datentrager

oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.

(Fortsetzung siehe nachste ')
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Ausgangspuffer, Belegung und Erkldrung

Erklarungen zum Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Ausgangspuffer adresse
Fortset
(Fortsetzung) 05Hex Anzahl Byte Anzahl Byte, die ab der Anfangsadresse gelesen bzw. geschrieben
(High Byte) werden sollen (das High Byte wird zusétzlich fur den Umfang von
257 bis 8.192 Byte benotigt).
oder Daten zum Schreiben auf den Datentrager

oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.

06Hex Daten zum Schreiben auf den Datentrager
oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.

. Daten zum Schreiben auf den Datentrager
oder Programmdaten zum Schreiben auf das EEPROM.

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf " 30 und
die Beispiele auf
den "1 50...64.
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40

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Eingangspuffer, Belegung und Erklarung

Belegung des BitNr.| 7 6 5 4 3 2 1 0
Eingangspuffers fiir
einen Schreib-/ Subadresse
Lesekopf o 0O0Hex = Bitleiste BB HF TO | INKN | AF AE AA CP |Bitname
(Darstellung gilt fiir
Kopf 1) O1Hex Fehlercode oder Daten
02Hex Daten
03Hex Daten
04Hex Daten
O5Hex Daten
06Hex Daten
Daten
Erklarungen zum Sub- Bit-  Bedeutung Funktionsbeschreibung
Eingangspuffer adresse  name
00Hex BB betriebsbereit Das BIS-Identifikations-System befindet sich in
Bitleiste betriebsbereitem Zustand.
HF Head Fehler Kabelbruch zum Schreib-/Lesekopf oder

kein Schreib-/Lesekopf angeschlossen.
TO Toggle-Bit Out beim Lesen: BIS hat neue/weitere Daten bereitgestellt.
beim Schreiben: BIS ist bereit, neue/weitere Daten zu

Bitte beachten Sie tibernehmen.

den prinzipiellen IN/KN Verwenden gleiches Bit in der Bitleiste. Es kann
Ablauf auf M 30 und entweder IN oder KN angezeigt werden. Deshalb ist
die Beispiele auf entweder DigIN_Mode = 1 oder HS_SL_Mode = 1
den " 50...64. anzuwihlen. (siehe Seite 18)

(Fortsetzung siehe nachste M)
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Eingangspuffer, Belegung und Erkldrung

den "1 50...64.

42

Erkldrungen zum Sub- Bit- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Eingangspuffer adresse name
(Fortsetzung)
00Hex (Fortsetzung)
Bitleiste IN Input Wenn der Parameter DigIN_Mode = 1 und HS_SL_Mode
= 0 ist, zeigt dieses Bit den Zustand des Eingangs an.
KN Input Wenn der Parameter DigIN_Mode = 0 und HS_SL_Mode
=1 ist, zeigt dieses Bit den Angewahlten Kopf.
0 = Kopf X.1, 1 = Kopf X.2
AF Auftrag Fehler Der Auftrag wurde fehlerhaft bearbeitet/abgebrochen.
AE Auftrag Ende Der Auftrag wurde ohne Fehler beendet.
AA Auftrag Anfang Der Auftrag wurde erkannt und begonnen.
CP Codetag Present Datentrager im Schreib-/Lesebereich des Schreib-/
Lesekopfs.
Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung
adresse
01 Hex Fehlercode Fehlernummer ist eingetragen, wenn Auftrag fehlerhaft bearbeitet
oder abgebrochen wurde. Nur mit AF-Bit glltig!
00Hex Kein Fehler.
01 Hex Lesen oder Schreiben nicht méglich, da kein Datentrager im
Schreib-/Lesebereich des Schreib-/Lesekopfs vorhanden.
02Hex Fehler beim Lesen.
Bitte beachten Sie 03Hex Datentrager wurde wahrend des Lesens aus dem Schreib-/Lese-
den prinzipiellen bereich des Schreib-/Lesekopfs entfernt.
Ablauf auf I 30 und 04 Hex Fehler beim Schreiben.
die Beispiele auf 05Hex Datentréager wurde wahrend des Schreibens aus dem Schreib-/

Lesebereich des Schreib-/Lesekopfs entfernt.

(Fortsetzung siehe néchste %)
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Eingangspuffer, Belegung und Erkldrung

Erkldrungen zum Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Eingangspuffer adresse
(Fortsetzung)
01Hex Fehlercode (Fortsetzung)
06Hex Zugriffsfehler auf den Speicher.
07Hex AV-Bit ist gesetzt, aber die Befehlskennung fehlt oder ist ungdiltig.
oder:  Anzahl Byte ist 00wex.
09Hex Kabelbruch zum angewéhlten Schreib-/Lesekopf oder Kopf nicht
angeschlossen.
OCHex Das EEPROM kann nicht gelesen/beschrieben werden.
0DHex Gestorte Kommunikation mit dem Datentréager.
OEHex Der CRC der gelesenen Daten stimmt nicht mit dem CRC auf
dem Datentréger Uberein!
oder: Daten Daten, die vom Datentréager gelesen wurden.
02Hex Daten Daten, die vom Datentrager gelesen wurden.
Daten Daten, die vom Datentrager gelesen wurden.

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf ™ 30 und
die Beispiele auf
den[T" 50...64.
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44

Lesen und Schreiben

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréager bearbeiten

Fur die Durchflihrung eines Lese- oder Schreibauftrags muss sich ein Datentrager im aktiven
Bereich des Schreib-/Lesekopfs befinden.

Ein Lese-/Schreibauftrag hat folgenden Ablauf (siehe Beispiele auf den ' 50ff):

1. Die Steuerung gibt auf den Ausgangspuffer:

— die Befehlskennung an Subadresse 01Hex,

- die Anfangsadresse, ab der gelesen/geschrieben werden soll,
an Subadresse 02+ex/03kex,

- die Anzahl Byte, die gelesen/geschrieben werden sollen,
an Subadresse 04Hex/05Hex,

- das CT-Bit in der Bitleiste je nach BlockgréBe des Datentragers,

— das AV-Bit in der Bitleiste auf high.

2. Die Auswerteeinheit:

— Ubernimmt den Auftrag (AA-Bit in der Bitleiste des Eingangspuffers auf high),

— beginnt, die Daten zu transportieren;
Lesen: vom Datentrager in den Eingangspuffer,
Schreiben: vom Ausgangspuffer auf den Datentréager.
GroBere Datenmengen werden in Blécken Ubertragen.
Dazu wird mit den Toggle-Bits ein Handshake zwischen Steuerung und Auswerte-
einheit BIS C-60_3 ausgeflihrt.

3. Die Auswerteeinheit hat den Auftrag korrekt bearbeitet (AE-Bit in der Bitleiste des Ein-
gangspulffers). Ist bei der Bearbeitung des Auftrags ein Fehler entstanden, wird eine Fehler-
nummer in die Subadresse 01Hex des Eingangspuffers geschrieben und das AF-Bit in der
Bitleiste des Eingangspuffers gesetzt.

44

Codetag Present

Besondere

=

Eigenschaften

Auto-Lesen

BALLUFF

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréger bearbeiten

Kommt der Datentréger in den aktiven Bereich des Schreib-/Lesekopfs, signalisiert dies die
Auswerteeinheit durch das Setzen des CP-Bit (Codetag Present).

Um das Lesen kleiner Datenmengen zu beschleunigen, stellt das Identifikations-System beim
Erkennen eines Datentragers sofort die ersten Byte des Datentrégers im Eingangspuffer des
jeweiligen Schreib-/Lesekopfs zur Verfligung (31 Byte oder weniger, wenn die PuffergréBe
kleiner eingestellt wurde).

Die Daten sind nur nach der steigenden Flanke des CP-Bit in der Bitleiste des Eingangs-
puffers gultig. Sie bleiben giltig bis zur fallenden Flanke des CP-Bit, oder bis die Steuerung
einen anderen Auftrag erteilt.

Um die Schreib-/Lesefunktion an die vielfaltigen Einsatzmdglichkeiten anzupassen, wurden
einige Besonderheiten realisiert, die der Anwender bei der Parametrierung bzw. Programmie-
rung der Auswerteeinheit auswéhlen und einstellen kann. Sie sind nachfolgend beschrieben:

Ist die Funktion Auto-Lesen aktiviert, werden Daten ab einer Anfangsadresse gelesen, sobald
ein Datentrager erkannt wird. Die Anfangsadressen fir Kopf 1 und Kopf 2 kénnen unter-
schiedlich sein, sie werden bei der Parametrierung festgelegt. Die Anzahl der gelesenen Byte
wird von der gewahlten GréBe des Eingangspuffers bestimmt, der bei Einsatz von 2 Képfen
auf beide Kopfe aufgeteilt ist.

Damit unterscheidet sich die Funktion Auto-Lesen von der Standardeinstellung fur das auto-
matische Lesen, welche stets bei Adresse 0 beginnt und eine maximale Anzahl von 31 Byte
umfasst (oder weniger, wenn die PuffergroBe kleiner eingestellt ist).
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46

Lesen und Schreiben

im Dynamikbetrieb

Lesen und Schreiben

mit simultaner
Dateniibertragung

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréager bearbeiten

Im normalen Betrieb wird ein Lese-/Schreibauftrag mit dem Setzen des AF-Bit und einer
Fehlernummer von der Auswerteeinheit BIS C-60_3 abgelehnt, wenn sich kein Datentrager im
aktiven Bereich des Schreib-/Lesekopfs befindet. Ist die Funktion Dynamikbetrieb konfiguriert,
nimmt die Auswerteeinheit den Lese-/Schreibauftrag an und speichert ihn. Wird ein Datentra-
ger erkannt, wird der gespeicherte Auftrag ausgefiihrt.

Lesen ohne simultane Dateniibertragung: Bei einem Leseauftrag liest die Auswerteeinheit
nach Erhalt der Anfangsadresse und der gewiinschten Anzahl Byte zunéchst alle gewlinschten
Daten vom Datentrager aus und setzt dann das AE-Bit. Danach werden die vom Datentréger
gelesenen Daten in den Eingangspuffer geschrieben. Bei groBeren Datenmengen erfolgt dies
blockweise, gesteuert durch das Handshake mit den Toggle-Bits wie auf ™ 43 beschrieben.

Lesen mit simultaner Dateniibertragung: Bei einem Leseauftrag beginnt die Auswerte-
einheit mit der Ubertragung der Daten in den Eingangspuffer, sobald die erste, der Pufferlange
des Kopfes entsprechende Anzahl Byte (-1 Byte fiir die Bitleiste) vom Datentrager gelesen
wurde, und zeigt dies durch Invertieren des TO-Bit an. Sobald die Steuerung das TI-Bit
invertiert, Ubertragt die Auswerteeinheit die inzwischen gelesenen Daten zum Eingangspuffer.
Dies wiederholt sich, bis die Auswerteeinheit die gewlinschte Anzahl Daten vom Datentréger
ausgelesen hat. Nun setzt die Auswerteeinheit das AE-Bit und gibt die restlichen Daten auf
dem Eingangspuffer aus.

Schreiben ohne simultane Dateniibertragung: Bei einem Schreibauftrag wartet die Aus-
werteeinheit, bis sie alle zu schreibenden Daten von der Steuerung erhalten hat. Erst danach
werden die Daten auf den Datentrager geschrieben, wie auf 1 43 beschrieben.

Schreiben mit simultaner Dateniibertragung: Bei einem Schreibauftrag beginnt die Aus-
werteeinheit mit dem Schreiben der Daten auf den Datentréger, sobald sie die ersten zu
schreibenden Daten aus dem Ausgangspuffer von der Steuerung erhalten hat. Sind alle Daten
auf den Datentrager geschrieben, wird das AE-Bit gesetzt.
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Gemischter

Datenzugriff

BALLUFF

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréager bearbeiten

Im EEPROM der Auswerteeinheit BIS C-60_3 kdnnen kleine Schreib-/Leseprogramme abge-
speichert werden.

Die Funktion Gemischter Datenzugriff ist sinnvoll, wenn die benétigten Informationen auf dem
Datentrager an unterschiedlichen Adressen vorliegen. Diese Funktion erlaubt es, diese "ge-
mischten", d.h. nicht zusammenhéngend gespeicherten Daten vom Datentréger in einem
Vorgang und mit nur einem Befehl auszulesen.

Es kénnen 10 Programme mit bis zu 25 Anweisungen abgespeichert werden. Jede Programm-
anweisung beinhaltet eine Information Anfangsadresse und eine Information Anzahl Byte. Der
Umfang der auszulesenden Daten darf maximal 2 kByte betragen.

Programm abspeichern:

Mit der Befehlskennung 06+ex wird das Schreib-/Leseprogramm an die Auswerteeinheit

BIS C-60_3 tibergeben. Pro Befehl wird ein Programm abgespeichert. Es missen immer alle
25 Programmsaétze plus zusétzlich 2 Byte mit FFrexFFrex als Endekennung tibergeben werden.
Insgesamt sind somit 104 Byte Informationen je Programm zu Ubertragen (einschlieBlich
Befehlskennung und Programmnummer).

Die einzelnen Programmsétze mussen liickenlos aneinander anschlieBen. Sie mussen nachein-
ander Ubergeben und mit 2 Byte FFHexFFHex als Endekennung abgeschlossen werden. Es wird
empfohlen, den verbleibenden, ungenutzten Speicherbereich mit FFHexFFHex zu fillen.

Bei doppelter Auswahl eines Adressbereichs werden die Daten entsprechend zweimal ausgege-
ben.
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Gemischter
Datenzugriff
(Fortsetzung)

48

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréager bearbeiten

Folgende Darstellung soll den Aufbau eines Programms verdeutlichen:

Programmaufbau Subadresse Wert Wertebereich
Befehlskennung 01Hex 06Hex
1. Programmsatz
Programmnummer 02Hex 01Hex 01Hex bis OAHex
1. Datensatz:
Anfangsadresse Low Byte 03Hex
Anfangsadresse High Byte 04Hex
Anzahl Byte Low Byte 05Hex
Anzahl Byte High Byte 06Hex

2. Datensatz:

25. Batensatz:

Anfangsadresse Low Byte 083Hex
Anfangsadresse High Byte 04Hex
Anzahl Byte Low Byte 05Hex
Anzahl Byte High Byte 06Hex
Endekennung FFrex FFHex

Um ein zweites Programm zu speichern wird der oben dargestellte Vorgang wiederholt.

Der Vorgang, wie diese Einstellungen in das EEPROM zu schreiben sind, wird im
8. Beispiel auf den [ 59...61 dargestellt.

Das Auswechseln des EEPROM ist auf [ 86 fiir BIS C-6003 und auf [ 93 fiir BIS C-6023
beschrieben.
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Vom Datentréager
lesen, mit Programm
Gemischter
Datenzugriff

Auf Datentrager
schreiben, mit
Programm
Gemischter
Datenzugriff
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréager bearbeiten

Mit der Befehlskennung 211ex kdnnen die Programmsétze, die im Programm hinterlegt sind,
vom Datentrager ausgelesen werden. Der Anwender muss genau dokumentieren, welche
Daten von wo und mit welcher Anzahl Byte fir das gewéahlte Programm gelesen werden (siehe
Beispiel 9 auf M 62).

Mit der Befehlskennung 22+ex kdnnen die Programmsétze, die im Programm hinterlegt sind,
auf den Datentrager geschrieben werden. Der Anwender muss genau dokumentieren, welche
Daten von wo und mit welcher Anzahl Byte fir das gewahlte Programm geschrieben werden
(siehe Beispiel 10 auf M 63).
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CRC-Initialisierung

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Datentréager bearbeiten

Um den CRC-Check verwenden zu kénnen, mussen die Datentrager zunachst mit der Be-
fehlskennung 12kex initialisiert werden (siehe 1 50). Die CRC-Initialisierung wird wie ein norma-
ler Schreibauftrag verwendet. Dieser wird mit einer Fehlermeldung abgelehnt, wenn die Aus-
werteeinheit erkennt, dass der Datentrager nicht den richtigen CRC enthalt. Datentréger ab
Werksauslieferung (alle Daten sind 0) kénnen sofort mit CRC-Check beschrieben werden.

Ist die CRC-16-Datenpriifung aktiviert, wird bei Erkennen eines CRC-Fehlers eine spezielle
Fehlermeldung ausgegeben.

Wenn die Fehlermeldung keine Folge aus einem missgliickten Schreibauftrag ist, kann davon
ausgegangen werden, dass eine oder mehrere Speicherzellen auf dem Datentrager defekt
sind. Der betreffende Datentrager ist auszutauschen.

Ist der CRC-Fehler jedoch eine Folge aus einem missgliickten Schreibauftrag, muss der
Datentrager neu initialisiert werden, um ihn wieder verwenden zu kdnnen.

Die Prifsumme wird je Seite auf den Datentrager als 2 Byte groBe Information geschrieben. Es
gehen 2 Byte pro Seite verloren, d.h. die Seiten-/BlockgroBe betragt 30 Byte bzw. 62 Byte je
nach Datentrégertyp (Einstellen der BlockgroBe siehe M 36 bei Mode 1 bzw. [ 65 bei Mode 2).
Dies bedeutet, dass sich die konkret nutzbare Anzahl Byte verringert:

Datentragertyp Nutzbare Byte
128 Byte = 120 Byte
256 Byte = 240 Byte
511 Byte *) = 450 Byte
1023 Byte *) = 930 Byte

2047 Byte *) = 1922 Byte
2048 Byte = 1984 Byte

*) Die letzte Datentrégerseite steht bei diesen
8192 Byte = 7936 Byte EEPROM-Datentragern nicht zur freien Verfligung.
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50
Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf
1. Beispiel Initialisieren des Datentrégers fiir die CRC-16-Datenpriifung
Dieser Befehl entspricht im Ablauf einem Schreibbefehl. Anfangsadresse und Anzahl Byte
Bei Parametrierung mussen der maximal verwendeten Datenmenge entsprechen.
mit 8 Byte Im Beispiel soll der komplette Speicherbereich eines Datentrédgers mit 128 Byte verwendet
PuffergréBe! werden (BIS C-1_ _-03/L mit 32 Byte BlockgréBe). Da 2 Byte je Block fir den CRC verwendet
werden, sind lediglich 120 Byte des Datentragers fur die Nutzbyte verfligbar.
Somit: Anfangsadresse = 0, Anzahl Byte = 120.
Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:
[ Befehiskennung 124ex [004ex [AA-Bit setzen, TO-Bit invertieren
02+ex Anfangsadresse 00ex
03Hex Anfangsadresse 00Hex
04Hex Anzahl Byte 78Hex
05Hex Anzahl Byte 00Hex
00Hex AV-Bit setzen, CT-Bit auf 0
3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:
|01...07ng |Die ersten 7 Byte Daten eintragen ‘ |01...07H2x |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘
|00HEX |TI-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex [TO-Bit invertieren \
... Solange fortsetzen, 5.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 6.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:
bis der gesamte [01..071e [Die zweiten 7 Byte Daten eintragen | |01...07ng |Die zweiten 7 Byte Daten kopieren ‘
Spe'(;]h_ertt:ere_'ih [001ec [ T1-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
geschrieben ist. e -
Siehe nichste 1. |00ng |TO Bit invertieren ‘
50 | BALLUFF
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

1. Beispiel Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
(Fortsetzung) 7.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 8. Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:
Bei Parametrierung |O1 Hex |Das letzte Datum eintragen ‘ |O1 Hex |Das letzte Datum tibernehmen ‘
mit 8 Byte |00Hex |TI-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
PuffergréBe! [00rex [AE-Bit setzen |
9.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 10.)Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
|OOHex |AV—Bit riicksetzen ‘ |O1 Hex |Das letzte Datum eintragen ‘
[004ex [ T1-Bit invertieren |
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

2. Beispiel Lesen von 17 Byte ab Datentrageradresse 10 (Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):
Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
B?'I: BPgametrlerung 1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
mi yte Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:
PuffergréBe! -
O1Hex Befehlskennung 01Hex 00Hex AA-Bit setzen
02+ex Anfangsadresse Low Byte OAnex 01...07Hex Die ersten 7 Byte Daten eintragen
03Hex Anfangsadresse High Byte 00ex 00Hex AE-Bit setzen
04Hex Anzahl Byte Low Byte 114ex
05Hex Anzahl Byte High Byte 00Hex
00Hex CT-Bit auf 0 (32 Byte BlockgroBe),
AV-Bit setzen
3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
|01...07ng |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘ |01...07Hex |Die ersten 7 Byte Daten eintragen ‘
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten: |00Hex | TI-Bit invertieren ‘
[004ex [T1-Bit invertieren \
5.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten: 6.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
|01...07ng |Die zweiten 7 Byte Daten kopieren ‘ |01...03Hex |Die restlichen 3 Byte Daten eintragen ‘
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten: |00Hex | TO-Bit invertieren ‘
[004ex [T1-Bit invertieren
7.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten: 8.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
[01..084e | Die restichen 3 Byte Daten kopieren | [00ex [AA-Bit und AE-Bit riicksetzen |
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:
[004e [AV-Bit riicksetzen \
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3. Beispiel

(wie 2. Beispiel,
jedoch mit
simultaner
Dateniibertragung)

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergréBe!

54

Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Lesen von 17 Byte ab Datentréageradresse 10 mit simultaner Dateniibertragung

(Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):

Waéhrend der Leseauftrag ausgefiihrt wird und sobald der Eingangspuffer geftllt ist, werden
die ersten Daten gesendet. Das AE-Bit wird erst gesetzt, wenn die Operation "Lesen" von der

Auswerteeinheit beendet ist.

Die Ruckmeldung "Auftrag Ende" = AE-Bit wird spatestens vor der Zusendung der letzten
Daten sicher gesetzt. Der Zeitpunkt ist von der angeforderten Datenmenge, der Eingangs-
puffergréBe und dem Zeitverhalten der Steuerung abhangig. Darauf wird in der nachfolgenden
Darstellung durch die kursive Schreibweise AE-Bit setzen aufmerksam gemacht.

Identifikations-System BIS C-60_3:

2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
folge der Darstellung bearbeiten:

Steuerung:

1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:

01Hex Befehlskennung 01Hex 00Hex AA-Bit setzen
02Hex Anfangsadresse Low Byte OAHex 01Hex...07Hex | Die ersten 7 Byte Daten eintragen
03Hex Anfangsadresse High Byte 00Hex 00Hex TO-Bit invertieren
04Hex Anzahl Byte Low Byte 11Hex 00Hex AE-Bit setzen
05Hex Anzahl Byte High Byte 00Hex
00Hex CT-Bit auf 0 (32 Byte BlockgroBe),
AV-Bit setzen

3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

|O1...O7Hex |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘ 01...07Hex Die zweiten 7 Byte Daten eintragen
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten: 00Hex TO-Bit invertieren
[004er [T1-Bit invertieren | [00me AE-Bit setzen

Fortsetzung siehe nachste ™.
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3. Beispiel
(Fortsetzung)

(wie 2. Beispiel,
jedoch mit simultaner
Datenubertragung)

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergréBe!
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Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Steuerung:
5.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

Identifikations-System BIS C-60_3:
6.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

|01...07ng |Die zweiten 7 Byte Daten kopieren ‘ 01...03Hex Die restlichen 3 Byte Daten eintragen
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten: 00Hex TO-Bit invertieren
[004ex [TI-Bit invertieren | [00ker AE-Bit setzen

7.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

8.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

|01...03ng |Die restlichen 3 Byte Daten kopieren

| [00Hex

AA-Bit und AE-Bit riicksetzen

Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:

[004ex [Av-Bit riicksetzen
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4. Beispiel

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergroBe!

Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Lesen von 30 Byte ab Datentréageradresse 10 mit Lesefehler

(Datentragertyp mit 64 Byte BlockgroBe):

Steuerung:

1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:

Identifikations-System BIS C-60_3:

2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
folge der Darstellung bearbeiten:

3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

Orex Befehiskennung OTriex Wenn Fehler sofort eintritt:
02Hex Anfangsadresse Low Byte OAHex 00Hex AA-Bit setzen
03ex Anfangsadresse High Byte 00kex 01Hex Fehlernummer eintragen
04Hex Anzahl Byte Low Byte 1Ewex 00Hex AF-Bit setzen
05Hex Anzahl Byte High Byte 00Hex
O0Hex CT-Bit auf 1 (64 Byte BlockgroBe),

AV-Bit setzen

4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

| 07Hex | Fehlernummer kopieren

[004ex AA-Bit und AF-Bit riicksetzen

Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:

[004ex [Av-Bit riicksetzen
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Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf
5. Beispiel Lesen von 30 Byte ab Datentrdgeradresse 10 mit Lesefehler und simultaner Dateniiber-
(wie 4. Beispiel, tragung (Datentragertyp mit 64 Byte BlockgroBe):
jedoch mit
simultaner Tritt ein Fehler auf, wird das AF-Bit an Stelle des AE-Bit mit entsprechender Fehlernummer
Dateniibertragung) zugestellt. Mit dem Setzen des AF-Bit wird der Auftrag unterbrochen und als beendet erklart.
Bei Parametrierung ~ Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
mit 8 Byt"e 1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
PuffergroBe! Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:

Olrex Befehlskennung 01rex Wenn Fehler sofort eintritt:

02+ex Anfangsadresse Low Byte OAnex 00Hex AA-Bit setzen

03Hex Anfangsadresse High Byte 00ex 01Hex Fehlernummer eintragen

04Hex Anzahl Byte Low Byte 1Enex O0rex AF-Bit setzen

05Hex Anzahl Byte High Byte 00Hex

00Hex CT-Bit auf 1 (64 Byte BlockgroBe),

AV-Bit setzen
3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
|01ng |Feh|ernummer kopieren ‘ |00ng AA-Bit und AF-Bit riicksetzen
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:
[004ex [AV-Bit riicksetzen \
n@ Ein Fehler kann auch auftreten, nachdem bereits Daten gesendet wurden (siehe 6. Beispiel auf
der nachsten M).
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6. Beispiel
(mit simultaner
Dateniibertragung)

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergroBe!

Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Lesen von 30 Byte ab Datentréageradresse 10 mit Lesefehler und simultaner Dateniiber-
tragung (Datentragertyp mit 64 Byte BlockgroBe):

Tritt ein Fehler auf, nachdem mit dem Senden von Daten begonnen wurde, wird das AF-Bit an
Stelle des AE-Bit mit entsprechender Fehlernummer zugestellt. Die Fehlermeldung AF ist domi-
nant. Welche Daten fehlerhaft sind, kann nicht spezifiziert werden. Mit dem Setzen des AF-Bit
wird der Auftrag unterbrochen und als beendet erklart.

Steuerung:

1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:

Identifikations-System BIS C-60_3:

2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
folge der Darstellung bearbeiten:

OlHex Befehlskennung 01Hex 00Hex AA-Bit setzen
02+ex Anfangsadresse Low Byte OArex 01..07Hex | Die ersten 7 Byte Daten eintragen
03Hex Anfangsadresse High Byte 00Hex 00Hex TO-Bit invertieren
04Hex Anzahl Byte Low Byte 1Ewex
05Hex Anzahl Byte High Byte 00Hex
O0Hex CT-Bit auf 1 (64 Byte BlockgroBe),
AV-Bit setzen

3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

|O1...O7Hex |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘ Wenn Fehler eingetreten ist:
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten: |O1 Hex |Feh|ernummer eintragen ‘
[00Hex [T1-Bit invertieren | Joowe  |AF-Bitsetzen |

5.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

6.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

| 07Hex | Fehlernummer kopieren

| [00kex [AA-Bit und AF-Bit riicksetzen |

Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:

[004ex [Av-Bit riicksetzen
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf
7. Beispiel Schreiben von 16 Byte ab Datentrageradresse 20 (Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):
Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
Be.": 8PaBrametr|erung 1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der
mi yte Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:
PuffergréBe!
O7Hex Befehlskennung 02+ex |00HEx | AA-Bit setzen, TO-Bit invertieren
02/03Hex Anfangsadresse 14ex / 00Hex
04/05Hex Anzahl Byte 10Hex / 00Hex
00Hex CT-Bit auf 0 (32 Byte BlockgroBe),
AV-Bit setzen
3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:
|01...07ng |Die ersten 7 Byte Daten eintragen ‘ |01...07ng |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘
|00ng |T|-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex [TO-Bit invertieren \
5.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 6.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:
|01...07Hex |Die zweiten 7 Byte Daten eintragen ‘ |01...07ng |Die zweiten 7 Byte Daten kopieren ‘
|00Hex |TI-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex [TO-Bit invertieren \
7.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 8.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:
|01...02Hex |Die restlichen 2 Byte Daten eintragen ‘ |01...02ng |Die restlichen 2 Byte Daten kopieren ‘
[004ex [ T1-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
[00%ex [AE-Bit setzen |
9.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 10.)Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex [AV-Bit riicksetzen | [00Hex [ AA-Bit und AE-Bit riicksetzen |
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8. Beispiel
Programm
Gemischter
Datenzugriff
abspeichern

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergroBe!

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Abspeichern eines Programmes fiir das Auslesen von 3 Datenséatzen:

1. Datensatz Anzahl Byte 7
2. Datensatz

3. Datensatz

Anfangsadresse 5
Anfangsadresse 75 Anzahl Byte 3
Anfangsadresse 312 Anzahl Byte 17

Insgesamt werden bei der Operation ausgetauscht: 27 Byte

Fur die Programmierung werden alle 104 Byte geschrieben.

Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:

1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:

07Hex Befehlskennung 06ex | 00Hex | AA-Bit setzen, TO-Bit invertieren
02Hex Programmnummer 01+ex
O0Hex CT-Bit auf 0 oder 1

(ie nach BlockgréBe),
AV-Bit setzen

3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

01Hex 1. Anfangsadresse  (Low Byte) 05Hex |00Hex TO-Bit invertieren
02+ex (High Byte) 00Hex

03Hex 1. Anzahl Byte (Low Byte) 07Hex

O4tiex (High Byte) 00Hex

05Hex 2. Anfangsadresse  (Low Byte) 4Brex

0Bhex (High Byte) 00Hex

07Hex 2. Anzahl Byte (Low Byte) 03Hex

00Hex TI-Bit invertieren

Fortsetzung siehe nachste M.
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Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf
8. Beispiel Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
ggorg;:;“?;r 5.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 6.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
Datenzugriff O1hec 2. Anzahl Byte (High Byte) O0ex | [00Hex [ T0-Bit invertieren
ansrfe'tChem 02+ex 3. Anfangsadresse (Low Byte) 38Hex
(Fortsetzung) 03rex (High Byte) O1rex

04Hex 3. Anzahl Byte (Low Byte) 11Hex
Bei Parametrierung |02 (High Byte) 00rex
mit 8 Byte 0BHex Endekennung FFhex
PuffergroBe! O7Hex FFhex

00Hex TI-Bit invertieren

7.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 8.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

071Hex/024ex (nicht verwendet) FFrex/FFrex |00ng TO-Bit invertieren

03Hex/04Hex (nicht verwendet) FFrex/FFrex

05Hex/06Hex/07Hex | (nicht verwendet) FFrex/FFrex/FFrex

00Hex TI-Bit invertieren

Alle nicht verwendeten Anfangsadressen und Anzahl Byte mit FFHex fiillen!  Fortsetzung siehe néchste M.
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8. Beispiel
Programm
Gemischter
Datenzugriff
abspeichern
(Fortsetzung)

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergréBe!

Funktionsbeschreibung

Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Steuerung:

9.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:

Identifikations-System BIS C-60_3:

10.)Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

11.)Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:

01 Hex/02¢ex (nicht verwendet) FFros/FFhex |ooHex |AE.Bn setzen
03Hex/04Hex (nicht verwendet) FFrex/FFhex

05Hex/06Hex/07Hex | (nicht verwendet) FFrex/FFHex/FFrex

00Hex TI-Bit invertieren

12.)Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

[00Hex AV-Bit riicksetzen | [00me

AA-Bit und AE-Bit riicksetzen

Wir empfehlen sorgféltig zu dokumentieren, welche Parameter fir Anfangsadressen und Anzahl
Byte verwendet werden, um die gewiinschten Datensatze zu schreiben/zu lesen.

Die Daten werden genau in der im Programm festgelegten Reihenfolge aneinandergereiht.
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf
9. Beispiel Lesen des Datentrégers mit Programm Nr. 1 (Datentréagertyp mit 32 Byte BlockgréBe):
Programm Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
Gemischter ) ) ) .
Datenzugriff 1) Supadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Emgangspyffers in der Reihen-
anwenden Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:
01Hex Befehlskennung 21Hex O0rex AA-Bit setzen
Bei P tri 02+ex Programmnummer 01 Hex 01...07Hex Die ersten 7 Byte Daten eintragen
el Farametrierung 5 CT-Bit auf 0 (32 Byte BlockgroBe), 00rex AE-Bit setzen
mit 8 Byte ;
. AV-Bit setzen
PuffergréBe!
3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
|01...07ng |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘ |01...07HEx |Die ersten 7 Byte Daten eintragen ‘
Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten: |00HEX | TI-Bit invertieren ‘
[004ex [T1-Bit invertieren \
... Insgesamt werden 27 Byte Daten ausgetauscht.
(Fur den weiteren Verlauf siehe Beispiel 2 auf [* 52).
n@ Wahrend das Programm Gemischter Datenzugriff abgearbeitet wird, ist der Dynamikbetrieb
ausgeschaltet.
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10. Beispiel
Programm
Gemischter
Datenzugriff
anwenden

Bei Parametrierung
mit 8 Byte
PuffergroBe!

64

Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Schreiben des Datentragers mit Programm Nr. 1 (Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):

Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:
071Hex Befehlskennung 22+ex | 00Hex | AA-Bit setzen, TO-Bit invertieren
02Hex Programmnummer 01Hex
O0Hex CT-Bit auf 0 (32 Byte BlockgroBe),
AV-Bit setzen

3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:

|01...07Hex |Die ersten 7 Byte Daten eintragen ‘ |O1...O7Hex |Die ersten 7 Byte Daten kopieren ‘
|00Hex |TI-Bit invertieren ‘ Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex [TO-Bit invertieren |

... Insgesamt werden 27 Byte Daten ausgetauscht.
(Die weitere Bearbeitung der Puffer enspricht dem Beispiel 7 auf M 58).

[@ ‘ Wahrend der Gemischte Datenzugriff abgearbeitet wird, ist der Dynamikbetrieb ausgeschaltet. ‘
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11. Beispiel
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Funktionsbeschreibung
Mode 1: Beispiele fiir den Protokollablauf

Grundzustand des jeweiligen Schreib-/Lesekopfs erzeugen:

Beide Schreib-/Lesekdpfe des Identifikations-Systems kénnen unabhéngig voneinander in
den Grundzustand gebracht werden.

Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
1.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 2.) In den Grundzustand gehen;

Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
[00Hex [GR-Bit setzen | [00Hex [BB-Bit riicksetzen |
3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
[00Hex [GR-Bit riicksetzen | [00Hex [BB-Bit setzen |
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Ausgangspuffer, Belegung und Erkldrung

Belegung des

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf ™ 70 und
die Beispiele auf
den173...76.

1

Kopf anwahlen
0

. Bit-Nr.| 7 6 5 4 3 2 1 0
A_usgangspt_lffersfur Subadresse
einen Schreib-/ — ’
Lesekopf 00kex = Bitleiste CT HD GR RW AV Bitname
(Darstellung gilt fiir Ohex Daten
Kopf 1) 02Hex Daten
03Hex Daten
04Hex Daten
O5Hex Daten
0BHex Daten
Daten
letztes Byte:
Output length 1 Daten
Erklarungen zum Sub- Bit- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Ausgangspuffer adresse nhame
00Hex CcT Datentragertyp Datentragertyp auswahlen: fur Datentragertyp:
Bitleiste 0 32 Byte BlockgroBe BIS C-1__-02, -03, -04, -05
1 64 Byte BlockgroBe BIS C-1__-10, -11, -30
HD Bei Kopf 1: Bei Kopf 2:

Kopf 1.1 anwéhlen
Kopf 1.2 anwéhlen

Kopf 2.1 anwéhlen
Kopf 2.2 anwéhlen

(Fortsetzung siehe nachste )
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Ausgangspuffer, Belegung und Erklérung
Erkldrungen zum Sub- Bit- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Ausgangspuffer adresse name
(Fortsetzung) 00Hex GR Grundzustand ~ Veranlasst das BIS-System, in den Grundzustand
Bitleiste fur den jeweiligen Schreib-/Lesekopf zu gehen.
Ein evtl. anstehender Auftrag wird abgebrochen.
RW Schreib-/ Signalisiert dem BIS-System, ob ein Schreib- oder
Leseauftrag ein Leseauftrag durchgefiihrt weren soll.
0 Leseauftrag durchfiihren
1 Schreibauftrag durchftihren
AV Auftrag Signalisiert dem Identifikations-System, dass ein Auftrag
fur den jeweiligen Schreib-/Lesekopf vorliegt.
Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung
adresse
071Hex Daten zum Schreiben auf den Datentrager
Daten zum Schreiben auf den Datentrager
Letztes Byte:
Output length 1 bei Kopf 1
Output length 2 bei Kopf 2
Daten zum Schreiben auf den Datentrager
Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf M 70 und
die Beispiele auf
den[¥* 73...76.
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Belegung des
Eingangspuffers fir
einen Schreib-/
Lesekopf
(Darstellung gilt fur
Kopf 1)

Erklarungen zum
Eingangspuffer

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf ™ 70 und
die Beispiele auf
den173...76.

Funktionsbeschreibung
Mode 2: Eingangspuffer, Belegung und Erklarung

Bit-Nr. 7 6 5 4 3 2 1 0
Subadresse
OO0Hex = Bitleiste BB HF IN/KN AF AE AA CP Bitname
O1Hex Fehlercode oder Daten
02Hex Daten
03Hex Daten
04Hex Daten
O5Hex Daten
0BHex Daten
Daten
Input lengtn Daten
Sub- Bit-  Bedeutung Funktionsbeschreibung
adresse nhame
00Hex BB betriebsbereit Das BIS-Identifikations-System befindet sich in
Bitleiste betriebsbereitem Zustand.

HF Head Fehler Kabelbruch zum Schreib-/Lesekopf oder

IN/KN

kein Schreib-/Lesekopf angeschlossen.

Verwenden gleiches Bit in der Bitleiste. Es kann
entweder IN oder KN angezeigt werden. Deshalb ist
entweder DigIN_Mode =1 oder HS_LS_Mode = 1
anzuwahlen. (siehe Seite 18)

(Fortsetzung siehe nachste )
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Eingangspuffer, Belegung und Erklérung
Erklarungen zum Sub- Bit- Bedeutung Funktionsbeschreibung
Eingangspuffer adresse  nhame
(Fortsetzung)
00Hex (Fortsetzung)
Bitleiste IN Input Wenn der Parameter DigIN_Mode = 1 und Parameter
HS_SL_Mode = 0 ist, zeigt dieses Bit den Zustand des
Eingangs an.
KN Input Wenn der Parameter DigIN_Mode = 0 und Parameter
HS_SL_Mode = 1 ist, zeigt dieses Bit den Angewahlten
Kopf.
0 = Kopf X.1, 1 = Kopf X.2
AF Auftrag Fehler Der Auftrag wurde fehlerhaft bearbeitet/abgebrochen.
AE Auftrag Ende Der Auftrag wurde ohne Fehler beendet.
AA Auftrag Anfang Der Auftrag wurde erkannt und begonnen.
CP Codetag Present Datentrager im Schreib-/Lesebereich des Schreib-/
Lesekopfs.
Sub- Bedeutung Funktionsbeschreibung
adresse
01 Hex Fehlercode Fehlernummer ist eingetragen, wenn Auftrag fehlerhaft bearbeitet
oder abgebrochen wurde. Nur mit AF-Bit gliltig!
00Hex Kein Fehler.
01 Hex Lesen oder Schreiben nicht moglich, da kein Datentrager im
R . Schreib-/Lesebereich des Schreib-/Lesekopfs vorhanden.
Bitte bgaghlten Sie 02Hex Fehler beim Lesen.
i?)rl]aﬁpgﬁlfpflﬂeggnund 03Hex Datentrager wurde wahrend des Lesens aus dem Schreib-/Lese-
di B bereich des Schreib-/Lesekopfs entfernt.
ie Beispiele auf N .
den ™ 73...76. 04 Hex ) Fehlfer beim Schreiben.
(Fortsetzung siehe néchste )
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Eingangspuffer, Belegung und Erklarung

Erklarungen zum Sub-

Bedeutung

Eingangspuffer adresse

Funktionsbeschreibung

Fortset
(Fortsetzung) Ot

Fehlercode

05Hex

0BHex
07Hex

09Hex

ODHex

oder: Daten

oder:

(Fortsetzung)

Datentrager wurde wahrend des Schreibens aus dem Schreib-/
Lesebereich des Schreib-/Lesekopfs entfernt.

Zugriffsfehler auf den Speicher.

AV-Bit ist gesetzt, aber die Befehlskennung fehlt oder ist ungiiltig.
Anzahl Byte ist 00Hex.

Kabelbruch zum angewéhlten Schreib-/Lesekopf oder Kopf nicht
angeschlossen.

Gestorte Kommunikation mit dem Datentréager.
Daten, die vom Datentrager gelesen wurden.

02+ex

Daten

Daten, die vom Datentréger gelesen wurden.

Daten

Daten, die vom Datentréger gelesen wurden.

Letztes Byte:

Input length 1
Input length 2

Daten

bei Kopf 1
bei Kopf 2
Daten, die vom Datentréger gelesen wurden.

Bitte beachten Sie
den prinzipiellen
Ablauf auf ™ 70 und
die Beispiele auf
den [ 73...76.
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Datentréager bearbeiten
Lesen und Schreiben Fr die Durchfiihrung eines Lese- oder Schreibauftrags muss sich ein Datentréger im aktiven
Bereich des Schreib-/Lesekopfs befinden.
Ein Lese-/Schreibauftrag hat folgenden Ablauf (siehe Beispiele auf den '™ 73ff):
1. Die Steuerung gibt auf den Ausgangspuffer:

— das RW-Bit zur Auswahl, ob ein Lese- (RW = 0) oder Schreibbefehl (RW-Bit = 1)
ausgefuhrt werden soll,

— bei einem Schreibauftrag die Schreibdaten,

— das AV-Bit auf high, um der Auswerteeinheit einen neuen Auftrag zu signalisieren.

2. Die Auswerteeinheit:

— Ubernimmt den Auftrag und bei einem Schreibauftrag die Daten aus dem Ausgangs-
puffer,

— setzt das AA-Bit (Auftrag wurde angenommen) im Eingangspuffer,

— fuhrt den Auftrag mit den parametrierten Werten fiir Anfangsadresse und Anzahl Byte
auf dem Datentrager aus,

— gibt bei einem korrekt ausgefiihrten Auftrag des AE-Bit (Auftrag korrekt beendet) und
bei einem fehlerhaft ausgefuhrten Auftrag das AF-Bit (Auftrag fehlerhaft beendet) auf
den Eingangspuffer,

— sendet bei einem Leseauftrag die Lesedaten.
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Datentréager bearbeiten

Codetag Present Kommt der Datentréger in den aktiven Bereich des Schreib-/Lesekopfs, signalisiert dies die
Auswerteeinheit durch das Setzen des CP-Bit (Codetag Present).

Um das Lesen kleiner Datenmengen zu beschleunigen, stellt das Identifikations-System beim
n@ Erkennen eines Datentragers sofort die ersten Byte des Datentrégers im Eingangspuffer des
jeweiligen Schreib-/Lesekopfs zur Verfiigung. Die Anzahl Byte entspricht dem Parameter
Input length, maximal jedoch 31 Byte.

Die Daten sind nur nach der steigenden Flanke des CP-Bit in der Bitleiste des Eingangs-
puffers gliltig. Sie bleiben glltig bis zur fallenden Flanke des CP-Bit, oder bis die Steuerung
einen anderen Auftrag erteilt.

Besondere Um die Schreib-/Lesefunktion an die vielféltigen Einsatzméglichkeiten anzupassen, wurden
Eigenschaften einige Besonderheiten realisiert, die der Anwender bei der Parametrierung bzw. Programmie-
rung der Auswerteeinheit auswahlen und einstellen kann. Sie sind nachfolgend beschrieben:

Auto-Lesen Ist die Funktion Auto-Lesen aktiviert, werden Daten ab einer Anfangsadresse gelesen, sobald
ein Datentrager erkannt wird. Die Anfangsadressen kénnen fiir Kopf 1 und Kopf 2 unter-
schiedlich sein, sie werden bei der Parametrierung festgelegt. Die Anzahl der gelesenen Byte
wird durch die gewéhlte GroBe des Parameters Input length 1 (bei Kopf 1) bzw. Input length 2
(bei Kopf 2) festgelegt..

Damit unterscheidet sich die Funktion Auto-Lesen von der Standardeinstellung fir das auto-
matische Lesen, welche stets bei Adresse 0 beginnt und eine maximale Anzahl von 31 Byte
umfasst (oder weniger, wenn der Parameter Input length 1 kleiner eingestellt ist).

72

Funktionsbeschreibung
Mode 2: Datentréger bearbeiten

Lesen und Schreiben Im normalen Betrieb wird ein Lese-/Schreibauftrag mit dem Setzen des AF-Bit und einer

im Dynamikbetrieb Fehlernummer von der Auswerteeinheit BIS C-60_3 abgelehnt, wenn sich kein Datentrager im
aktiven Bereich des Schreib-/Lesekopfs befindet. Ist die Funktion Dynamikbetrieb konfiguriert,
nimmt die Auswerteeinheit den Lese-/Schreibauftrag an und speichert ihn. Wird ein Datentra-
ger erkannt, wird der gespeicherte Auftrag ausgefihrt.

CRC-Initialisierung Die CRC-Initialisierung ist im Mode 2 nicht maglich.
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Beispiele fiir den Protokollablauf

1. Beispiel Leseauftrag an Kopf 1 mit Parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte
(Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):
Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:
[00+ex [RW-Bit = 0, AV-Bit = 1 | [00me AA-Bit = 1, AE-Bit = 1
01Hex Daten eintragen

Daten eintragen
Input length 1 |Daten eintragen

3.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

01 Daten kopieren [004ex AA-Bit = 0, AE-Bit = 0
Daten kopieren
Input length 1 | Daten kopieren

Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:
[00rex [Av-Bit=0
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Beispiele fiir den Protokollablauf

2. Beispiel Leseauftrag an Kopf 1 mit Parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte
mit Lesefehler (Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):
Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:
[00kex [Rw-Bit = 0, AV-Bit = 1 | [00Hex AA-Bit = 1, AF-Bit = 1
01Hex ungiltig
ungiltig
Input length 1 | ungliltig

3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex AV-Bit = 0 | [00kex AA-Bit = 0, AF-Bit = 0
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3. Beispiel

Funktionsbeschreibung
Mode 2: Beispiele fiir den Protokollablauf

Schreibauftrag an Kopf 1 mit Parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte

(Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):

Steuerung:

1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten:

Identifikations-System BIS C-60_3:

2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
folge der Darstellung bearbeiten:

07 Hex Daten eintragen | 00Hex

[AA-Bit =1

Daten eintragen

Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:

Output length 1 | Daten eintragen 01Hex

Daten kopieren

00Hex RW-Bit = 1, AV-Bit = 1

Daten kopieren

Output length 1

Daten kopieren

Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:

[004ex

[AE-Bit =1 |

3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten:

4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:

[00kex AV-Bit = 0 | [00rex

[AA-Bit =0, AE-Bit =0 |
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Funktionsbeschreibung
Mode 2: Beispiele fiir den Protokollablauf
4. Beispiel Schreibauftrag an Kopf 1 mit Parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte
mit Schreibfehler (Datentragertyp mit 32 Byte BlockgroBe):
Steuerung: Identifikations-System BIS C-60_3:
1.) Subadressen des Ausgangspuffers in der 2.) Subadressen des Eingangspuffers in der Reihen-
Reihenfolge der Darstellung bearbeiten: folge der Darstellung bearbeiten:
01Hex Daten eintragen |00H2x | AA-Bit =1
Daten eintragen Subadresse des Ausgangspuffers bearbeiten:
Output length 1 | Daten eintragen 071Hex Daten kopieren
00Hex RW-Bit = 1, AV-Bit = 1 Daten kopieren
Output length 1 | Daten kopieren
Subadresse des Eingangspuffers bearbeiten:
[004ex [AF-Bit =1 \
3.) Subadressen des Ausgangspuffers bearbeiten: 4.) Subadressen des Eingangspuffers bearbeiten:
[00kex AV-Bit = 0 | [00Hex [AA-Bit = 0, AF-Bit =0 |
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Lesezeiten vom
Datentrager zur
Auswerteeinheit im
statischen Betrieb
(Parametrierung:
Operating_Mode = 0,
no dynamic mode,
keine CRC_16-Daten-
priifung)

Schreibzeiten von
der Auswerteeinheit
zum Datentrager im
statischen Betrieb
(Parametrierung
Operating_Mode =0,
no dynamic mode,
keine CRC_16-Daten-
priifung)

Schreib-/Lesezeiten

Fur zweimaliges Lesen und Vergleichen:

Datentrager mit 32 Byte je Block

Datentrager mit 64 Byte je Block

Anzahl Byte Lesezeit [ms]

Anzahl Byte Lesezeit [ms]

von 0 bis 31 110

von 0 bis 63 220

fur jeweils weitere
angebrochene 32 Byte 120
addieren Sie weitere

fur jeweils weitere
angebrochene 64 Byte 230
addieren Sie weitere

von 0 bis 255 =950

von 0 bis 2047 = 7350

Inklusive Riicklesen und Vergleichen:

Datentrager mit 32 Byte je Block

Datentrager mit 64 Byte je Block

Anzahl Byte Schreibzeit [ms] Anzahl Byte Schreibzeit [ms]
von 0 bis 31 110+ n* 10 von 0 bis 63 220 +n* 10
> 32 y*120+n*10 > 64 y*230+n*10

n = Anzahl der zusammenhéngend zu schreibenden Byte

y = Anzahl der zu bearbeitenden Blécke

Beispiel: Es sollen 17 Byte ab Adresse 187 geschrieben werden. Datentréager = 32 Byte je
Block. Bearbeitet werden Block 5 und 6, da Anfangsadresse 187 in Block 5 und Endadresse

203 in Block 6 ist.
t=2*120+17*10=410

Die angegebenen Zeiten gelten, nachdem der Datentréger erkannt wurde. Andernfalls missen fiir
den Energieaufbau bis zum Erkennen des Datentrégers 45 ms hinzugerechnet werden.
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Schreib-/Lesezeiten
Lesezeiten vom Lesezeiten innerhalb des 1. Blocks fiir zweimaliges Lesen und Vergleichen:
Datentrager zur
Auswerteeinheit Die angegebenen Zeiten gelten, nachdem der Datentréger erkannt wurde. Ist der Datentrager
im dynamischen noch nicht erkannt, mussen fiir den Energieaufbau bis zum Erkennen des Datentrégers 45 ms
Betrieb hinzugerechnet werden.
(Parametrierung:
Operating_Mode =1, — - - — - -
dynamic head 1 Datentréger mit 32 Byte je Block Datentréger mit 64 Byte je Block
keine CRC_16- Anzahl Byte Lesezeit [ms] Anzahl Byte Lesezeit [ms]
Datenprafung) von 0 bis 3 14 von 0 bis 3 14
fur jedes weitere Byte 35 fur jedes weitere Byte 35
von 0 bis 31 112 von 0 bis 63 224
m = groBte zu lesende Adresse
Formel: t=(m+1)*3,5ms
Beispiel: Es sollen 11 Byte ab Adresse 9 gelesen werden. D.h. die groBte zu lesende
Adresse ist 19. Dies ergibt 70 ms.
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Funktionsanzeigen

Funktionsanzeigen Uber die drei seitlichen LED meldet die Auswerteeinheit BIS C-60_3 die wichtigsten Betriebs-

am BIS C-60_3 zusténde des Identifikations-Systems.
B Betriebszustand LED Bedeutung
(23} MOD / NET STATUS aus Gerét ist nicht betriebsbereit

— Gerat hat den Dup_MAC-ID Test noch nicht durchgefiihrt
— Gerét wird nicht mit Spannung versorgt

griin blinkt Gerét arbeitet im normalen Modus, die Verbindung zum
Master ist nicht eingerichtet

grin Gerat arbeitet im normalen Modus, die Verbindung zum
Master ist eingerichtet

rot blinkt ~ behebbarer Fehler und/oder eine oder mehrere 1/0-
Connection befinden sich im Time-Out-Status

rot nicht behebbarer Fehler. Gerat kann Kommunikation
am BUS nicht herstellen

CT1 grin Datentrager schreib-/lesebereit am Schreib-/Lesekopf 1.
,,,,, Present / operating gelb Lese-/Schreibauftrag am Schreib-/Lesekopf 1 wird
bearbeitet.
gelb blinkt  Kabelbruch zum Schreib-/Lesekopf 1 bzw. nicht angeschlossen.
aus Kein Datentrager im Schreib-/Lesebereich von
Schreib-/Lesekopf 1.
CT2 grin Datentrager schreib-/lesebereit am Schreib-/Lesekopf 2.
Present / operating gelb Lese-/Schreibauftrag am Schreib-/Lesekopf 2 wird bearbeitet.
gelb blinkt  Kabelbruch zum Schreib-/Lesekopf 2 bzw. nicht angeschlossen.
aus Kein Datentrager im Schreib-/Lesebereich von

Schreib-/Lesekopf 2.

Wenn alle drei LED synchron blinken, liegt ein Hardwarefehler vor. Das Gerat muss zur Reparatur.
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BIS C-6003
Montage Kopf / Auswerteeinheit

Anordnung des Je nach Ausfiihrung ist die Auswerteeinheit mit einem Schreib-/Lesekopf oder dem Adapter
Schreib-/Lesekopfes fiir abgesetzte Schreib-/Lesekopfe ausgestattet. Sowohl der Schreib-/Lesekopf als auch der
bzw. des Adapters Adapter kénnen vom Anwen-

der durch Umsetzen um +90° Achtung: interne Kabelverbindung!

oder -90° in die gewlinschte - - i
Lage gebracht werden (siehe F’ ﬂ@ﬂ 'w ﬂ@ﬂ ﬂ@ﬂ
@ . Head1 Head?2 ®

~15

Bild). Sorgen Sie dafir, dass
das Gerét spannungsfrei
geschaltet ist. Offnen Sie die
beiden Schrauben (im Bild
durch Pfeile gekennzeichnet).
Ziehen Sie den Kopf bzw. den
Adapter vorsichtig nach der
Seite heraus (Pfeilrichtung,
rechtes Bild).

145

Achtung: | || | ©
interne Kabelverbindung! | || | ©

cH
Y -
128, ‘3

Montieren Sie den Kopf/

Adapter in der gewlinschten 12 @
Lage und schrauben Sie ihn N
wieder an.
D i e
Montage der Die Auswerteeinheit wird an 8§ ﬁ ﬁ
Auswerteeinheit den 4 seitlichen Langléchern ' '
BIS C-6003 mit Schrauben M4 befestigt.
35 82
90
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BIS C-6003
Offnen der Auswerteeinheit

Offnen der Um die folgenden Aktionen ausflihren zu kénnen, ist die Auswerteeinheit BIS C-6003 zu
Auswerteeinheit offnen:
BIS C-6003

- DeviceNet MAC-ID einstellen,
- Baudrate einstellen,
- EEPROM wechseln.

Sorgen Sie vor dem Offnen dafir, dass &)
das Gerét spannungsfrei geschaltet ist. - -
Offnen Sie die 4 Schrauben am BIS C-6003 und entfernen - -

Sie den Deckel. )

Fuhren Sie die gewiinschte Aktion aus. Um die elektrischen
Verbindungen herzustellen, fiihren Sie die Kabel durch die
Klemmverschraubungen. Weitere Einzelheiten zur
Verdrahtung siehe folgende I"™.

Befestigung des Deckels (4 Schrauben),
max. zuldssiges Anzugsdrehmoment: 0,15 Nm

Offnen der
Auswerteeinheit
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BIS C-6003
Schnittstelleninformationen / Anschlusspldne

X1, Stromversorgung,

Schnittstellen fiir
Auswerteeinheit BIS - - digitaler Eingang

C-6003 mit
integriertem 4 3 Pin Funktion
Schreib-/Lesekopf S 1 Vs
2 -IN
5 3 -Vs
4 +IN
1 2 5

X2, DeviceNet-Eingang (Stecker)

4 3 Pin Funktion
RS232  Head 1 Drain
x 2 Ve
5 3 V-
) Ci 4 CAN_H
%ﬁ + Funktionserde FE 1 2 ° OANL
1 X2 X3
S‘trgmversgrgung, D‘eviceNet DeviceNet X3, DeviceNet-Ausgang (Buchse)
digitaler Eingang  Eingang Ausgang
3 4 Pin Funktion
Der Erdanschluss ist je nach Anlage (Potenzialausgleich) direkt oder ! Drain
Uber eine RC-Kombination an Erde zu legen. 5 2 Ve
3 V-
Beim Anschluss der Bus-Leitungen ist darauf zu achten, dass der 4 CAN_H
Schirm eine einwandfreie Verbindung zum Steckergehduse hat. 5 1 5 CAN_L
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BIS C-6003
Schnittstelleninformationen / Anschlusspléane

Schnittstellen fir Anschluss fiir Schreib-/Lesekopf 1 X1, Stromversorgung,
Q:‘ssvé?a)%?n;;“ ——_Anschluss fiir Schreib- digitaler Eingang
Adapter BIS C-650 Head1 reasa [0 /Lesekopf2 4 3 Pin_ | Funktion

1 +Vs

2 -IN

5 3 -Vs
4 +IN
1 2 5

X2, DeviceNet-Eingang (Stecker)

4 3 Pin Funktion
1 Drain
2 v+
5 3 v
4 CAN_H
1 2 5 CAN_L

+ Funktionserde FE

. FEE

Stromversorgung, DeviceNet DeviceNet X3, DeviceNet-Ausgang (Buchse)
digitaler Eingang  Eingang Ausgang

3 4 Pin Funktion
Der Erdanschluss ist je nach Anlage (Potenzialausgleich) direkt oder 1 Drain
tber eine RC-Kombination an Erde zu legen. 5 2 Ve
3 V-
Beim Anschluss der Bus-Leitungen ist darauf zu achten, dass der 4 CAN_H
Schirm eine einwandfreie Verbindung zum Steckergeh&use hat. 2 1 5 CAN_L
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BIS C-6003
Schnittstelleninformationen / Anschlussplane

Schnittstellen fiir X1, Stromversorgung,

Auswerteeinheit 7 digitaler Eingang
BIS C-6003 mit Anschluss fir Schreib-/
Adapter BIS C-670 Lesekopf, 8-polig 4 3 Pin | Funktion
1 +Vs
2 -IN
5 3 Vs
4 +IN
1 2 5

X2, DeviceNet-Eingang (Stecker)

4 3 Pin Funktion
1 Drain
2 V4
5 3 V-
4 CAN_H
1 2 5 CAN_L
Stromversorgung, DeviceNet ~DeviceNet X3, DeviceNet-Ausgang (Buchse)
digitaler Eingang  Eingang Ausgang
3 4 Pin Funktion
Der Erdanschluss ist je nach Anlage (Potenzialausgleich) direkt oder ! Drain
tber eine RC-Kombination an Erde zu legen. 5 2 Ve
3 V-
Beim Anschluss der Bus-Leitungen ist darauf zu achten, dass der 4 CAN_H
Schirm eine einwandfreie Verbindung zum Steckergehduse hat. 2 1 5 CANL
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Schnittstellen fir
Auswerteeinheit
BIS C-6003 mit

Adapter BIS C-655

(2 x 2 Kdpfe)

&

BIS C-6003

Schnittstelleninformationen / Anschlusspléane

Anschlisse fir Schreib-/Leseképfe 1.1/1.2

Anschlisse fiir Schreib-/
Lesekopfe 2.1/2.2

BT

Stromversorgung, DeviceNet

digitaler Eingang

Eingang

Eﬁ# Funktionserde FE
NN

DeviceNet
Ausgang

Der Erdanschluss ist je nach Anlage (Potenzialausgleich) direkt oder
Uber eine RC-Kombination an Erde zu legen.

Beim Anschluss der Bus-Leitungen ist darauf zu achten, dass der
Schirm eine einwandfreie Verbindung zum Steckergehduse hat.

“BK

X1, Stromversorgung,

digitaler Eingang
4 3
5
1 2

Pin

Funktion

EX N P73 FN) B

X2, DeviceNet-Eingang (Stecker)

4

X3, DeviceNet-Ausgang (Buchse)

3

N}

3

4

1

Pin

Funktion

Drain

V+

V-

CAN_H

EX N P75 FN) B

CAN_L

Pin

Funktion

Drain

V+

V-

1
2
3
4
5

CAN_H

CAN_L
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BIS C-6003
Wechseln des EEPROM
EEPROM in der Um das EEPROM zu wechseln, ist die Auswerteeinheit entsprechend den Angaben auf M 81
Auswerteeinheit zu 6ffnen.
BIS C-6003
wechseln
oc©o
Sorgen Sie vor dem Offnen dafiir, dass
das Gerat spannungsfrei geschaltet ist.
Um das EEPROM beim Wechseln nicht zu be-
schéadigen, beachten Sie bitte die Regeln fir
den Umgang mit elektrostatisch gefahrdeten
Bauelementen. ‘ [ .\
Der Wechsel des EEPROM geschieht durch Aus- U
und Einstecken.
[c o]
RS 232 Head
x4
©
Lage des EEPROM im Exé &
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Abmessungen,

Gewicht

Betriebsbedingungen

Anschlussart

Schutzart

Elektrische
Anschliisse

BIS C-6003
Technische Daten

Gehause

Kunststoff ABS

Abmessungen mit Schreib-/Lesekopf BIS C-652ca. 165 x 90 x 35 mm

Abmessungen mit Adapter BIS C-650
Gewicht

ca. 180 x 90 x 35 mm
ca. 500 g

Umgebungstemperatur

0 °C bis + 60 °C

Einbaustecker X1
Einbaustecker Head1, Head2
Rundsteckverbinder fir X2 und X3

5-polig (Stift)
4-polig (Stift)
5-polig (X2 Buchse / X3 Stift)

Schutzart

IP 65 (in angeschlossenem Zustand)

Betriebsspannung Vg

Restwelligkeit

Stromaufnahme

Anschluss der Betriebsspannung Vg
Digitaler Eingang X1 (+IN, -IN)
Steuerspannung aktiv

Steuerspannung inaktiv

Eingangsstrom bei 24 V

Verzdgerungszeit typisch

DeviceNet Ausgang X2, Eingang X3
Schreib-/Lesekopf

alternativ bei montiertem Adapter BIS C-650 *)
alternativ bei montiertem Adapter BIS C-655 *)

DC 24V +20 %

LPS Class 2

<10 %

<400 mA

Uber Eingang X1

Uber Optokoppler galvanisch getrennt
4V bis 40 V

11 mA -IN
5 ms
ser. Schnittstelle fir DeviceNet-Teilnehmer

integriert, BIS C-65_ und folgende®);

2 Einbaustecker 4-polig (Stift)

2 x 2 Einbaustecker 4-polig (Stift)

fur alle Schreib-/Leseképfe BIS C-3_ _
mit 4-poligem Stecker (Buchse),

nicht BIS C-350 und BIS C-352
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BIS C-6003

Technische Daten
Elektrische alternativ bei montiertem Adapter BIS C-670 *) 1 abgesetzter Anschlussstecker 8-polig
Anschliisse (Stift) fur die Schreib-/Lesekdpfe BIS C-350
(Fortsetzung) und BIS C-352 mit 8-poligem Stecker

(Buchse)

*) um + 90° umsetzbar
Funktionsanzeigen DeviceNet-Betriebszustande:

MOD / NET STATUS LED griin / rot

BIS-Betriebszustande:

CT1 Present / operating  LED griin / gelb

CT2 Present / operating  LED griin / gelb

cus LISTED

Process Control Equipment

Control No 3TLJ

File No E227256
CE-Konformitatser- )
Klirung und Anwen- Dieses Produkt wurde unter Beachtung geltender europdischer Normen und
dersicherheit Richtlinien entwickelt und gefertigt.

n@ Sie kénnen eine Konformitatserklarung separat anfordern.
Weitere SicherheitsmaBnahmen entnehmen Sie bitte dem Kapitel Sicherheit (siehe [* 4).
88 | BALLUFF
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BIS C-6003
Bestellinformationen

Typenschliissel BIS C-6003-025-_ _ _-03-ST12
Balluff Identifikations-System 4—‘7
Baureihe C Schreib-/Lesesystem
Hardware-Typ
6003 = Kunststoffgehause, DeviceNet

Software-Typ
025 = DeviceNet

Schreib-/Lesekopf

000 = ohne Schreib-/Lesekopf

651 = mit Schreib-/Lesekopf Typ 651 (mit Rundantenne stirnseitig)

652 = mit Schreib-/Lesekopf Typ 652 (mit Rundantenne frontseitig)

653 = mit Schreib-/Lesekopf Typ 653 (mit Stabantenne)

650 = Adapter mit zwei Anschlissen fiir externe Schreib-/Lesekdpfe BIS C-3_ _
(ausgenommen BIS C-350 und -352)

655 = Adapter mit 2 x 2 Anschlissen fir externe Schreib-/Lesekdpfe BIS C-3_ _
(ausgenommen BIS C-350 und -352)

670 = Adapter mit einem abgesetztem Anschlussstecker fiir
einen externen Schreib-/Lesekopf BIS C-350 oder BIS C-352

Schnittstelle
03 = BUS-Varianten

Kundenanschluss
ST12 = Steckervariante

BALLUFF | 89
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BIS C-6003
Bestellinformationen
Zubehor Typ Bestellbezeichnung

Steckverbinder fur X1 BKS-S 79-00

fur X2 BKS-S 92-00

fir X3 BKS-S 94-00
Verschlusskappe fur X3 BKS 12-CS-00
Abschlusswiderstand  fiir X3 BKS-S 94-R01
Verschlusskappe fur Head 1, Head 2  BES 12-SM-2

90 | BALLUFF
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BIS C-6023
Montage Auswerteeinheit

Montage der Die Auswerteeinheit wird mit 4 Schrauben M4 befestigt.
Auswerteeinheit
BIS C-6023 ‘ Head 2 Head 1
M4, - ; o
8 A
O0- o

X1

145
160

X3

x4@

60 ca. 20 63

=)

BALLUFF | 91
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BIS C-6023
Schnittstelleninformationen / Anschlusspldne

Schnittstellen fiir Anschluss fiir Schreib-/Lesekopf 2 X1, Stromversorgung Pin Funktion

i i nd digitaler Eingan
Q:J;Vé?goeze:;nhelt HQLM Heaq1 Anschluss fir Schreib-/ Y g’ ingang

7
Lesekopf 4 3 2
esekopf 1 3 B
4 +IN
& 5 5 nc.
&) 4 5 n.c. = nichts

= anschlieBen
—

= X2, DeviceNet-Ausgang Pin Funktion

1 Drain

2 +VS1

3 -Vs1

4 CAN_H

5 CAN_L

X3 Hzﬁ }ﬁ&ji X8, DeviceNet-Eingang Pin Funktion
1, 1~58 1 Drain

D+ D 2 +Vs1

3 -Vs1

©- 2 4 1 CAN_H

3 5

X4 ﬁL CAN_L
@ E Funktionserde FE

X4, Service-Schnittstelle Pin Funktion
Der Erdanschluss ist je nach Anlage (Potenzialausgleich) direkt oder 4 3 !
(iber eine RC-Kombination an Erde zu legen. 2 ™0
3 GND
Beim Anschluss der Bus-Leitungen ist darauf zu achten, dass der 4 RxD
Schirm eine einwandfreie Verbindung zum Steckergehduse hat. ; 5

92 | BALLUFF
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EEPROM in der
Auswerteeinheit
BIS C-6023

wechseln :

Lage des EEPROM

BIS C-6023
Wechseln des EEPROM

Um das EEPROM zu wechseln, ist die Auswerteeinheit zu 6ffnen.

Sorgen Sie vor dem Offnen dafir, dass
das Gerat spannungsfrei geschaltet ist.

Um das EEPROM beim Wechseln nicht
zu beschadigen, beachten Sie bitte die
Regeln fiir den Umgang mit elektrosta-
tisch gefahrdeten Bauelementen.

Der Wechsel des EEPROM geschieht
durch Aus- und Einstecken.

Head 2 Head 1

Head

R 232
x4

BALLUFF ‘ 93
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BIS C-6023
Technische Daten
Abmessungen, Gehause Metall
Gewicht Abmessungen 190 x 120 x 60 mm
Gewicht 820 g
Betriebsbedingungen Umgebungstemperatur 0 °C bis +60 °C
Anschlussart Einbaustecker X1 5-polig (Stift)
Einbaustecker Head 1, Head 2 4-polig (Stift)
Rundsteckverbinder X2 und X3 5-polig (Buchse X2), 5-polig (Stecker X3),
Einbaustecker X4 4-polig (Stift)
Schutzart Schutzart IP 65 (in angeschlossenem Zustand)
Elektrische Betriebsspannung Vg DC 24V +20 %
Anschliisse LPS Class 2
Restwelligkeit <10 %
Stromaufnahme <400 mA
Anschluss der Betriebsspannung Vs Uber Stecker X1
Digitaler Eingang X1 (+IN) Uber Optokoppler getrennt
Steuerspannung aktiv 4V bis 40 V 4N
Steuerspannung inaktiv 1,5V bis 40 V
Eingangsstrom bei 24 V 11 mA Vs
Verzdgerungszeit typisch 5ms
DeviceNet Ausgang X2, Eingang X3 serielle Schnittstelle fir DeviceNet-Teilnehmer
Schreib-/Lesekopf Uber 2 x Einbaustecker 4-polig (Stift)
fur alle Schreib-/Lesekopfe BIS C-3_ _
mit 4-poligem Stecker (Buchse),
nicht BIS C-350 und BIS C-352
Service-Schnittstelle X4 RS 232
94 | BALLUFF




C60_3-025_825645_1310-d.p65

95

96

Funktionsanzeigen

CE-Konformitatser-
kldarung und Anwen-
dersicherheit

=

BIS C-6023
Technische Daten

DeviceNet-Betriebszustande:

MOD / NET STATUS LED grin / rot
BIS-Betriebszustande:

CT1 Present / operating LED griin / gelb
CT2 Present / operating LED griin / gelb

C US LISTED

Process Control Equipment
Control No 3TLJ
File No E227256

Dieses Produkt wurde unter Beachtung geltender europdischer Normen und
Richtlinien entwickelt und gefertigt.

Sie kénnen eine Konformitatserklarung separat anfordern.
Weitere SicherheitsmaBnahmen entnehmen Sie bitte dem Kapitel Sicherheit (siehe ™ 4).
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Typenschliissel

BALLUFF

BIS C-6023
Bestellinformationen

BIS C-6023-025-050-03-

BIS C-60 0:

Baureihe C Schreib-/L ystem

@
3

Balluff Identifikations-System

Hardware-Typ
6023 = Metallgehduse, DeviceNet

Software-Typ
025 = DeviceNet

Adapter
050 = mit zwei Anschllssen fur externe Schreib-/Lesekopfe BIS C-3_ _
(ausgenommen BIS C-350 und -352)

Schnittstelle
03 = BUS-Varianten

Kundenanschluss
ST13 = Steckervariante

(1 Rundsteckverbinder fur Stromversorgung, 2 Rundsteckverbinder fiir DeviceNet, 1 Rund-
stecker fur RS 232 Schnittstelle)




C60_3-025_825645_1310-d.p65

97

98

Zubehor

(optional, nicht im
Lieferumfang)

BIS C-6023
Bestellinformationen

Typ

Steckverbinder fur X1
flir X2
flir X3

Verschlusskappe fur X2

Abschlusswiderstand fur X2

Verschlusskappe fir Head 1, Head 2, X4

Schnittstellenkabel RS 232 fur den Anschluss
an eine 9-polige SUB D COM-Schnittstelle
an einem Laptop oder PC

Bestellbezeichnung

BKS-S 79-00
BKS-S 98-00
BKS-S 99-00
118735
BKS-S 98-R01
BES 12-SM-2

BIS C-522

BALLUFF | 97
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LPS

il

Symbole / Abkiirzungen

DC Current

Limited Power Source Class 2

Funktionserde

ESD Symbol
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Anhang, ASCII-Tabelle
P hox GOl asail P2 hox MOl asan D% hex ascil % Hex ascil P Hex Asal D% Hex ascl
0 00 Cwi@ NUL 22 16 CwlV SYN 44 2C . 65 41 A 8 55 V107 6B Kk
1 01 CA SOH 23 17 CWW ETB 45 2D - 6 42 B 87 57 W 108 6C |
2 02 CwB SIX 24 18 CulX CAN 46 26 . 67 43 C 88 58 X 109 6D m
3 03 CmC ETX 25 19 CulY EM 47 oF / 68 44 D 89 50 Y 110 6E n
4 04 CWD EOT 26 1A Culz SUB 48 30 0 69 45 E % 5A Z 111 6F o
5 05 CE ENQ 27 1B Cwl[ ESC 49 31 1 70 46 F 91 5B | 12 70 p
6 06 OulF ACK 28 1C Owl\ FS 50 32 2 R %2 5c \ 13 71 q
7 07 CwG BEL 20 1D Cw] GS 51 33 3 72 48 H 93 5D | 4 72 v
8 08 CiH BS 30 1E CWA RS 52 34 4 73 49 | 9 5E A 115 73 s
9 09 Owl HT 31 iF C_ US 53 35 5 74 4A 4 9% 5F 116 74 ¢
10 0A Cmd LF 32 20 SP 54 36 6 75 4B K % 60 117 75 u
11 0B CwK VI 33 21 ! 55 37 7 76 4C L 97 6 a 118 76 v
12 0C CiL FF 34 22 " 56 38 8 77 D M 98 62 b 119 77 w
13 0D CiM CR 35 23 ¥ 57 39 9 78 4 N %9 63 o 120 78 x
14 OE CuiN SO 36 24 B 58 3A - 79 4 O 100 64 d 121 79y
5 OF Cwo S 37 25 % 59 38 80 50 P 101 65 e 122 7A z
6 10 CwlP DLE 38 26 3 60 3C < 81 51 Q102 66 f 123 78 (
17 11 _cwQ Do1 39 27 ‘ 61 3D - 82 52 R 103 67 g 124 7C_ |
18 12 CwWR DC2 40 28 ( 62 3E > 83 53 S 104 68 h 125 7D}
19 13 OwlS DC3 41 29 ) 63 3F 2 84 54 T 105 69 i 126 7E -
20 14 CmT DC4 42 2A - 64 40 @ 8 55 U 106 6A | 127 7F DEL
21 15 CulU NAK 43 2B -
BALLUFF | 99
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Safety Considerations

Series BIS C-60_3 processors along with the other BIS C system components comprise an
identification system and may only be used for this purpose in an industrial environment in
conformity with Class A of the EMC Law.

Installation and operation should be carried out by trained personnel only. Unauthorized work
and improper use will void the warranty and liability.

When installing the processor, follow the chapters containing the wiring diagrams closely.
Special care is required when connecting the processor to external controllers, in particular
with respect to selection and polarity of the signals and power supply.

Only approved power supplies may be used for powering the processor. See chapter 'Techni-
cal Data' for details.

Prevailing safety regulations must be adhered to when using the identification system. In
particular, steps must be taken to ensure that a failure of or defect in the identification system
does not result in hazards to persons or equipment.

This includes maintaining the specified ambient conditions and regular testing for functionality
of the identification system including all its associated components.

Should there ever be indications that the identification system is not working properly, it
should be taken out of commission and secured from unauthorized use.

This manual applies to processors in the series BIS C-6003-025-...-03-ST12 and
BIS C-6023-025-050-03-ST13.

RS NetWorx is a registered trademark of the Rockwell Automation Corporation.
Windows is a registered trademark of the Microsoft Corporation.
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Principles

Applications

Introduction
BIS C Identification Systems

This manual is designed to assist the user in setting up the control program and installing and
starting up the components of the BIS C Identification System, and to assure rapid, trouble-
free operation.

The BIS C Identification Systems belongs in the category of
non-contact systems for reading and writing.

This dual function permits applications for not only transporting information in fixed-program-
med data carriers, but also for gathering and passing along up-to-date information as well.

If 2 read/write heads are connected to a BIS C-60_3 processor, both heads can be operated
independently of each other. This means for example that you can read a data carrier from one
head while writing to another data carrier at the other head.

Some of the notable areas of application include

- for controlling material flow in production processes
(e.g. in model-specific processes),
for workpiece conveying in transfer lines,
in data gathering for quality assurance,
for gathering safety-related data,
- in tool coding and monitoring;
- in equipment organization;
- in storage systems for monitoring inventory movement;

- in transporting and conveying systems;
- in waste management for quantity-based fee assessment.

System Components

Configuration with
BIS C-6003
processor
(connection with
Trunk lines)

Schematic
representation of an
Identification System
(example)

6 ‘ BALLUFF

Introduction
BIS C-6003 Identification Systems

The main components of the BIS C Identification Systems are:

— Processor,
- Read/Write Heads and
- Data carriers

DeviceNet
Processor BIS C-6003 Processor BIS C-6003
with B with R
adapter ~ BIS C-670 adapter ~ BIS C-650
Processor BIS C-6003 Read/write Read/write
head ? heads "
with head  BIS C-65_ BIS C-35_ BISC-3__ BISC-3__

[ ] [ ] [ ]

Data carriers BIS C-1_ _-...

1) BIS C-3_ _ series, except BIS C-350 and -352 2) only BIS C-350 or -352
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Introduction
BIS C-6003 Identification Systems

Configuration with T-Port tap DeviceNet T-Port tap
BIS C-6003 1
processor Trunk line Ny
(connection withT-Port
taps and Drop lines ?)
Drop fine Processor  BIS C-6003
with head BIS C-650
Processor BIS C-6003
with head BIS C-65_ Read/write head " BIS C-3_ BISC-3__

[ ] [ ]

Schematic
representation of an
Identification System
(example)

1) BIS C-3_ _ series, except BIS C-350 and -352

a cap (see Accessories [ 90).

]

Data carriers BIS C-1_ _

2) When connecting the BIS C-6003 Processor per drop line, the DeviceNet output should be closed off with

BALLUFF | 7

Introduction
BIS C-6023 Identification Systems

Configuration with DeviceNet

BIS C-6023 | I
processor

(connection with

Trunk lines)

Processor BIS C-6023

BIS C-3_ BISC-38__ Read/write heads"

Processor BIS C-6023

BISC-3__ BISC-3__

[ ] [ ]

Data carriers BIS C-1_ _-...

Schematic

representation of an
identification system
(example) ) BIS C-3_ _ series, except BIS C-350 and -352

8 | BALLUFF
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Configuration with
BIS C-6023

processor
(connection withT-Port

taps and Drop lines ?)

Schematic

representation of an
identification system

(example)

Introduction
BIS C-6023 Identification Systems

T-Port tap DeviceNet T-Port tap
I 1 1
LLl'r'Drop line Trunk line |_LI—'_'

Processor BIS C-6023 Processor BIS C-6023

BIS C-3_ BIS C-3_ _ Read/write heads ?  BIS C-3_ BISC-3_ _

[ ] [ ] [ ]

Data carriers BIS C-1_ _

1) BIS C-3_ _ series, except BIS C-350 and -352
2) When connecting the BIS C-6003 Processor per drop line, the DeviceNet output should be closed off with
a cap (see Accessories [197).

BALLUFF | 9
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Selecting System
Components

BALLUFF

BIS C-60_3 Processor
Basic knowledge for application

The BIS C-6003 processor has a plastic housing. Connection is made through round
connectors. A single read/write head from BIS C-65_ series can be directly mounted to the
processor, which creates a compact unit. If the BIS C-650 adapter is attached instead of the
BIS C-65_ read/write head, two read/write heads may be cable connected. If the BIS C-670
adapter is attached, one read/write head may be cable connected.

The BIS C-6023 processor has a metal housing. Connection is made through round connec-
tors. Two read/write heads can be cable connected to the BIS C-6022 processor.

Series BIS C-60_3 processors have in addition a digital input. This input can be used to
perform a hardware reset of the Processor.

Whether the compact version of the processor with integrated read/write head makes sense

or whether the external solution is preferred depends primarily on the spatial arrangement of

the components. There are no functional limitations. All read/write heads are suitable for both
static and dynamic reading. Distance and relative velocity are based on which data carrier is

selected. Additional information on the read/write heads in series BIS C-65_ and series

BIS C-3_ _including all the possible data carrier/read-write head combinations can be found
in the manuals for the respective read/write heads.

The system components are electrically supplied by the processor. The data carrier represents
an free-standing unit and needs no line-carried power. It receives its energy from the read/
write head. The latter constantly sends out a carrier signal which supplies the code head as
soon as the required distance between the two is reached. The read/write operation takes
place during this phase. Reading and writing may be dynamic or static.
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Control Function

Data checking

12

BIS C-60_3 Processor
Basic knowledge for application

The processor writes data from the host system to the data carrier or reads data from the tag
through the read/write head and prepares it for the host system. Host systems may include:
- a host computer (e.g. industrial PC) or

- a programmable logic controller (PLC)

When sending data between the read/write head and the data carrier a procedure is required
for recognizing whether the data were correctly read or written.

The processor is supplied with standard Balluff procedure of double reading and comparing.
In addition to this procedure a second alternative is available: CRC-16 data checking.

Here a test code is written to the data carrier, allowing data to be checked for validity at any
time or location.

Advantages of CRC_16 Advantages of double reading

Data checking even during the non-active phase [No bytes on the data carrier need to be

(CT outside read/write head zone). reserved for storing a check code.

Shorter read times since each page is read only |Shorter write times since no CRC needs to be
once. written.

Since both variations have their advantages depending on the application, the user is free to
select which method of data checking he wishes to use (see Parametering on M 22).

n@ ‘ It is not permitted to operate the system using both check procedures! ‘

BALLUFF | 11

DeviceNet

Opening the
connection

Object model

12 | BALLUFF

BUS interface DeviceNet

Communication between the BIS C-60_3 processor and the host system is via DeviceNet.
The DeviceNet system consists of the components:

- the Master (DeviceNet Master) as a controller component, and

- the bus nodes (here the BIS C-60_3 Processor)

A maximum of 63 nodes can be connected to a Master.

The Master converts the data: from the controlling system into the serial protocol of the
DeviceNet network and the reverse. For this it possesses the DeviceNet port for connecting
with the decentralized DeviceNet nodes. Information for configuring the Master can be found
in the corresponding manual.

The connection between the NMaster and the Bls C-60_3 Processor is made using the
predefined master/slave connection set. The DeviceNet functionality of the BIS C-60_3
corresponds to a group 2 only server.

DeviceNet describes the parameters and functions of a device using an object model. Access
by the network to the individual objects is accomplished exclusively using conection objects.
The object model of the BIS C-60_3 Processor is shown inM13.
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BUS interface DeviceNet

Object model The figure shows the object model of the BIS C-60_3 Processor. The ,,BIS Config Object*
(continued) reflects the configuration properties of the device, and the ,,BIS R/W Object” the two read/
write heads.

Application Objects

BIS R/W Object Class

Assembly
Oblect Goreet

DeviceNet
Object

Message
Router

Explicit
Message

Connection Class

DeviceNet

BALLUFF | 13
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BUS interface DeviceNet
Setting the MAC-ID  The MAC-ID of the BIS C-60_3 Processor can be set using the slide switch S1.1 - 1.6. The
slide switch S1.1 - 1.6 is binary coded. The station address is set as shown in the table:
MAC-ID Slide switch S1
1 6 | 5 | 4| 3|2 1
2 o [2e [ 2o [ 22 [ 20 [ 20
2 0 OFF | OFF [ OFF [ OFF | OFF | OFF
5 1 OFF | OFF [ OFF [ OFF | OFF | ON
6 2 OFF | OFF | OFF [ OFF | ON | OFF
7 3 OFF | OFF | OFF | OFF ON ON
8 - 4 OFF | OFF [ OFF [ ON | OFF | OFF
42 ON OFF ON OFF ON OFF
Slide switch S1
(cover opened) 63 oN [ on [ on [ on ]| on]on
CAUTION: Position S1.7 and S1.8 must always be
OFF
Setting the baud rate The baud rate of the BIS C-60_3 Processor can be L
set using slide switch S2. The following settings are
possible: © ——
Baud rate Slide switch S2 Ei @ E
ON or=|=1 A f 1 X2
2 2! 20
125 kBaud OFF OFF
32 250 kBaud OFF ON
500 kBaud oN OFF
invalid ON ON
14 | BALLUFF
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

The parameters for operating the BIS C-60_3 Processor are stored in the BIS Config Object
(class 64+ex) and in the BIS R/W Object (class 65+ex). The parameters are accessed using
explicit messages.

Parametering with A widely used tool for DeviceNet parametering is the Windows software RS NetWorx from

RS NetWorx Rockwell Automation. The device parametering is therefore explained by example using this
software. For information on the RS NetWorx software and installation, please refer to the RS
NetWorx manual. The access path (class — instance — attribute) to each parameter is also
indicated, so that direct access to each parameter is possible via explicit message.
The BIS C-60_3 Processor is parametered withing the projecting of the overall DeviceNet bus
system. This generally consists of a DeviceNet Master and several DeviceNet nodes. For
infomation on creating a project, please refer to the RS NetWorx manual.

Installing Each BIS C-60_3 Processor is shipped with a diskette containing the EDS file (EDS =
EDS-file electronic data sheet). The EDS file contains all the device parameters for the BIS C-60_3
Processor and is installed in the EDS library of RS NetWorx.
To do this, start RS NetWorx. Under the Tools menu select -~ EDS Wizard and follow the
installation instructions.

BALLUFF | 15
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

The system can be parametered online or offline. In offline parametering, the desired devices
Parametering are drag&dropped from the hardware list to the network window and then configured. For
online / offline online projecting, the Network — Online menu is searched and the found devices displayed. In
both cases the parametering is
done by double-clicking on the
device to be parametered, here the

BIS C-60_3. This opens the Genersl | Parameters | 110 Data | EDS Fils |
Wi.ndpw for configuring the device. i Select the parameter that you want to configure and iitiate an
Clicking on Parameters opens the action using the taclbar.
window for the device parameters. :
P I Groups @ T > = Monitor L5
Factory settings The settings and values shown 0[] Parameter [ Cument Value [«
under Current Value indicate the 1 Fieset_Option Enable [~
factory settings when beginning 2 Operating_Mods 00400 []
the parametering. 3 DiglN_Made Disable: E
Once you have set a parameter, ; :Ig—;"—dmde ah:ad; E
the [ Apply ] button is active and . i DLE " 25D5 °
. uffer_Lengl
Z:tuﬁﬁag use it to apply the 7 Bufe lengh Headl 256
gs- 8 DF1_fwlo_Read Disable [~
The [ OK ] button ends the 3 DF2_Auto_Read Disable
. \alue Information
parametering. 10 DP1_Start_address o Default: Disable’
M DP2_Start_Address i Fawe: 0
12 CRC_Check Disable
13 Input length 1 30
4 Input address 1 0
15 Nutrust lernath 1 an =l

ok I Cancel Apply | Help |

16 | BALLUFF
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Parameter 1
Reset-Option

Parameter 2
Dynamic mode
Head 1/Head 2

Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

class: 64Hex

instance: 01Hex

attribute: 64ex

Factory setting: Enable (=1)

In this setting the processor can be reset by the controller
using a High signal on the digital input.

Other settings: Disable (= 0)
Reset by the controller not possible.

Reset_Option

class: 64Hex
instance: 01Hex
attribute: 65nex

Operating_Mode

Factory setting: no dynamic mode (=0)

This setting allows dynamic mode to be

enabled/disabled individually for each head.

Other settings: dynamic head1 (=1)
dynamic head2 (=2)

dynamic head1 und 2 (= 3)

If the setting dynamic mode is not enabled for a head, a read
command from the controller is only carried out if there is a data carrier
in front of the read/write head. Otherwise the command is rejected

with error code 1.

If the setting dynamic mode is enabled for a head, the read/write
command is buffer stored and only carried out when there is a data

carrier in front of the read/write head (see M 45).

=5 Ballult BIS C-60_3 [z]x]
Gereral Paaneter |0 Data] E05 e

et e ol T v B Gt as e
. et

Flooss & @ W
10 [5] Parameter

o] ot B

[ Curent Value

[Enable

brechen | e Hite

[0 00: Dynamic mode at head!
O 01: Dynamic made at head2
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor
Parameter 3 DigIN_Mode class: 64Hex Ganeal a 10Dt | €05 Fie | o
State of the digital instance: 01Hex = Sttt et o it
input attribute: 66Hex T
Factory setting: Disable (= 0) o T Pamr T r—
In this setting the state of the digital input is not shown in the e " o 1
bit header of the input buffer. Do et foise o
85 o
Other settings: Enable (= 1) S 2
The state of the digital input is shown in the bit header of the i SEE H |
input buffer. If this function is selected, Parameter 4 1 Lsaes 0
HS_SL_Mode Disable (= 0) must remain set. T2 I =
T daiest 0 5
e Lo KR
Parameter 4 HS_SL_Mode class: 64Hex = Ballui 15 G503 [z1x]
Read/write head instance: 01Hex Gereral Paaneter |11 0ata| E05 e |
selection attribute: 67Hex A e
Factory setting: 2 heads (=0) e R e R
Select this setting if you want to operate the BIS C-60_3 T RessLopin Erstle E]
Processor with 2 heads. H powey E
Other settings: 4 heads (= 1) :
Select this setting if you want to operate the BIS C-6003 0 = =
Processor with a BIS C-655 read head adapter and 2 x 2 3 o L
heads. If this function is selected, Parameter 3 DigIN_Mode I ——— -
Disable (= 0) must remain set. 15 et E
" n =
Setting/resetting the HD bit in the bit header allows you to —————
switch between Head 1.1 and Head 1.2 as well as Head 2.1 Lo 1 oo | o] e |
and Head 2.2 (in the BIS using the relay).
18 | BALLUFF
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Parameter 5
BIS Mode

Parameter 6
Buffer Length

of the in-/output
buffers starting on
M 32 when setting
this parameter.

*) Please take special
note of the explanation

Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

class: 64Hex

instance: 01Hex

attribute: 68Hex

Mode 1 (=0)

Standard-Mode: The device operates using Balluff bus
protocol. Read and write jobs are coordinated by the
controller using the I/O polling data. For detailed information
on Mode 1, see " 29 and M 36 ff.

Factory setting: Mode 2 (=1)

Automatic-Mode: Read and write jobs are automatically
carried out using the setting specified in the parametering.
A job is only triggered by the controller by setting control
bits in the bit header of the I/0 polling data. For detailed
information on Mode 2, see [N 29 and N 65 ff.

BIS_Mode

Buffer_Length class:  64Hex

instance: 01Hex

attribute: 69Hex

647

6...256

In this setting the length of the input and output buffers are
specified. The entire buffer size is sent between the controller
and the BIS C-60_3 Processor in I/O polling.

The setting is valid in BIS Mode 1 and BIS Mode 2.

Factory setting:
Other settings:

5 Balluf BI5 C60_3 1]
Geneil| Patameters |0 Dala] EOS Fik |
st b Bt ol et B4
it
L 1 e e L
10 [6] Parameter [ Cunent Value B
T RO Ensie
2 i eeonom
5 o ooy
i Hosives hes
R o o2
S Buolo e
7
s e =
) Disable =4
o .
" o
2 Disable: B
et %
W et .
JER S L]
e
5 Balluf BI5 C60_3 1]
Geneil| Patameters |0 Dala] EOS Fik |
st b Bt ol et B4
o ettt
L 1 e e L
T
JER S L]
Aot | Upars e
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor
I5 C-60_3 [Z1x]
Parameter 7 Buffer_Length_Head1 class: 64Hex e sl
Buffer size for instance: 01Hex = Skt et vt cona e on
OV GRS
Head 1 attribute: 6AHex B e E®
Factory setting: 327 e I —
Other settings: 0...256 (maximal Buffer_Length) o ! st
oo e i [
*) Please take special | This parameter is used to specify which part of the total Jrgnei o &
note of the explanation | buffer should be used for the bit header and the Head 1 data e o W
of the in—/ou_tput to be read and written. The remaining part of the total buffer H ) e =L
buffers starting on is used for the but header and the Head 2 data to be read a5 0
[ 32 when setting and written. The parameter Buffer_Length_Head1 is 2 D 8
this parameter. i i id =
P applicable only in BIS Mode 1. u . =
Aeten | Uz | |
Parameter 8 DP1_Auto_Read class:  Bdrex e =
Auto Read for instance: 07Hex e
CT Present Head 1 attribute: 6Brex el s el
|G 5@ & 7] & dorir B
Factory setting: Disable (= 0) & [o] Pt T P
CT Present data, when the data carrier enters the read/write Gy st
zone of Head 1. i e i &
5 8I5_Mode Mode 2 =
Other settings: Enable (= 1) e e
If the Auto Read function is enabled, data are read starting S D "= Cl
from a specified start address as soon as a data carrier is 0 ohSwaddes [
detected in front of Head 1. T I L
For more information on the Auto Read function, see ™ 44. [ ) ]
Aeten | Uz | |
20 | BALLUFF
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

Parameter 9 DP2_Auto_Read class:  B4Hex — = =
Auto Read for inst_alnce: 01 Hex Skt sty 1 vt o it
CT Present Head 2 attribute: 6CHex S BB own T8
Factory setting: Disable (= 0) D [o] Pamie T Curen Ve B
CT Present data, when the data carrier enters the read/write F I e et
zone of Head 2. T Wi S
Other settings: Enable (= 1) Do 2
If the Auto Read function is enabled, data are read starting A —
from a specified start address as soon as a data carrier is e
detected in front of Head 2. e O
For more information on the Auto Read function, see ™ 44. e o =
Abbrechen | (b=retrier Hile
Parameter 10 DP1_Start_Address class:  B4ex = = =
Start Address for instance: 01Hex e e —p—-—T—
: : Sl ook
Auto Read Head 1 attribute: 6DHex S B O —eEe mW
Factory setting: 0 © =
Other settings: 1...8191
This parameter sets the start address from which a data =
carrier is read when a data carrier is detected in front of
Head 1. EY
For more information on the Auto Read function, see M 44. no o S -
12 Mosvent = =l
Abbrechen | (b=retrier Hile
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor
Parameter 11 DP2_Start_Address class:  B64rex — oe
C Gl Pasnetes | 0 Dot £05 |
Start Address for instance: 07Hex = S et v ot i
Auto Read Head 2 attribute: 6Ewex T
Factory setting: 0 0 [o[ Pasmeer Towenvae 1]
Other settings: 1...8191 o ! st
oo e i [
This parameter sets the start address from which a data Jrgneid o &
carrier is read when a data carrier is detected in front of AT
Head 2. : S &l
For more information on the Auto Read function, see M 44. O
e e
st | U] b
- =% Balluf BIS C:60_3 1]
Parameter 12 CRC_Check class: 64Hex el s o £
CRC instance: 01Hex = Sttt et o it
attribute: BFkex r w,:mmi:m@?w“ T A W
Factory setting: Disable (= 0) b [olFaeer P r—
Validity of the read data is ensured by double-reading. i Sossco00
H i [
Other settings: Enable (=1) s ey E
Validity of the read data is ensured by calculating the CRC_16 5 -
on the read data and comparing with the CRC_16 stored on e D - |
the data carrier. m .
:i I Disable ]
G
o ]
st | U] b
22 | BALLUFF
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

Parameter 13 Input length 1 class:  65Hex e i

Mode 2: instance: 01Hex = St st o e

No. of bytes to attribute: 65Hex = ff‘”“‘;“g"’m e

read Head 1 Factory setting: 31 Byte B - =
Other settings: 2 Byte. ...

(Buffer_Length - Input length 2 - 2) Byte
This setting specifies how many bytes should be read from

the data carrier in BIS Mode 2 on Head 1. H |
B
n@ Please note when setting this parameter the explanation of 1 et B o
the in- and output buffers starting on [* 32.
R e e
Parameter 14 Input address 1 class:  B5tex — = =
Mode 2: instance: 01Hex = St st o e
Start address for attribute: 66Hex = f‘“"““"‘:;‘g”’m —
reading, Head 1 Factory setting: Start address 0 5 3
Other settings: 1..8191

This setting specifies the starting address for reading data
carriers in BIS Mode 2 on Head 1.

FER =] D |

] V2T e
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

I5 C-60_3 [Z1x]

Parameter 15 Output length 1 f;lass: 65Hex e sl

Mode 2: instance: 01Hex et the ptanet it o k0ol st an

No. of bytes for attribute: 68Hex —

writing Head 1 Factory setting: 31 bytes s T — |
Other settings: 2 bytes ... Sy =

(Buffer_Length — Output length 2 - 2) bytes

This setting specifies how many bytes should be written to
the data carrier in BIS Mode 2 on Head 1.

Bulfer_Ready notvalid

n@ Please note when setting this parameter the explanation of
the in- and output buffers starting on M 32.

st | U] b
=% Balluf BIS C:60_3 1]
Genorl Paansis |10 Data | E05 |
Parameter 16 Output address 1 class: 65Hex == Soke e et kv oy e n
Mode 2: instance: 01kex -
Start address for attribute: 69rex 7 T r—|
writing Head 1 Factory setting: Start address 0 Iy e =
Other settings: 1..8191 R —Y
B ignt »
This setting specifies at which start address the data carrier T et %
on Head 1 should be written to in BIS Mode 2. T —
15 iptaen o
15 Cunsioans »
B sz o
2 s .
2 e o
st | U] b

24 | BALLUFF
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

=< Balluff Bl )_3 [z]x]
Parameter 17 Input length 2 class:  65kex =
Mode 2: instance: 01Hex = St st o e
: : Pt
No. of bytes to read attribute: 6Brex m BB e TR
Head 2 Factory setting: 31 byte & (o] Pasmie rEr—|
Other settings: 2byte ... I o — =
(Buffer_Length — Input length 1 - 2) byte R R— =
15 bpdlegnt ©
This setting specifies how many bytes should be read from 15 Camnant %
the data carrier in BIS Mode 2 on Head 2. s  —
1 bpdsiden2 S
18 Ouptkoah? ®
e
n@ Please note when setting this parameter the explanation of 2 Bl sty notvald
the in- and output buffers starting on [* 32.
iboctan | Ui |t

=5 Balluff BI )_3 [z]x]
Parameter 18 Input address 2 class:  B5tex =
Mode 2: inst_alnce: 01 Hex = St st o e
Start address for attribute: 6Crex = “‘“"““"‘:?'X g“’,_J e
. = ] = i ]
reading, Head 2 Factory setting: Start address 0 & Tl e r— |
Other settings: 1...8191 I o — =
W tRtaisdes 0
This setting specifies the starting address for reading data B Fand
carriers in BIS Mode 2 on Head 2. g %
iasgre ®
e — |
2 ouwse2 0
2 o e o 5
Ao | U e
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

Parameter 19 Output length 2 class: 65Hex G al/umul e0s e =
Mode 2: instance: 01Hex == Soke e et kv oy e n
No. of bytes for attribute: BErex S

writing Head 2 B O o] e B

Factory setting: 31 bytes L — ngm 3|;|
Other settings: 2 bytes ... psyine
(Buffer_Length — Output length 2 - 2) bytes N T
Tkl %
This setting specifies how many bytes should be written to s S
the data carrier in BIS Mode 2 on Head 2. ! o
fyebreere R —]
Ot sthess 2 o
S Diute 5
n@ Please note when setting this parameter the explanation of Bufer Reay v

the in- and output buffers starting on [ 32.

ssbn | e | e

5 Bolluf BIS C60.3 71
Parameter 20 Output address 2 f;lass. 65Hex e sl
Mode 2: instance: 01Hex = S sttt oo e i o
Start address for attribute: 6FHex I_w:mmi,;‘@ 'M T
writing Head 2 Factory setting: Start address 0 o T Pamr T r—|
Other settings: 1...8191 Iy =
0 orsehee o
This setting specifies at which start address the data carrier B e o
on Head 2 should be written to in BIS Mode 2. o bt %
B A
7 ceans »
15 iptaen o
15 Cunsiosns 5
2 Oupksion
2 e S
2 e o

ssbn | e | e

26 | BALLUFF
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Parameter 21

transmission

Simultaneous data

Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor

Simultaneous class: 64Hex
instance: 01Hex
attribute: 70wex
Factory setting: Disable (= 0)
Read/write jobs and data transmission on DeviceNet take
place in succession.

Other settings: Enable (=1)
Read/write jobs and data transmission on DeviceNet take
palce simultaneously.

See description of the Simultaneous Data Transmission
function on M45.

=5 Balluff BIS C-60_3 [z1x]
General Paanetrs | 10Dt E0S i |

Selestthe parameler thtyou wart o conique and itte an
aclon using e tooba

Floors @ D [ ] S B
D[] Paaneter [ CuentValoe T2l
S DP2.Auo Read = E
10 OPI_Stat Addess 0
T D2 Stat pddress 0
12 CRE Che Disatle =
13 inputlengh Ed
1 Inputad
15 Ouputlength 1

2 Bufe Ready

Abbrechen | (b=retrier Hife
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Function Description
Parametering the BIS C-60_3 processor
Parameter 22 Buffer_Ready class:  64Hex ] a 1003s| £05 e -
Apply buffer setting instance: 07Hex = S et v ot i
N : i i e bt
attribute: 71Hex B @ o e TR
Factory setting: Not ready (= 0) ol Pasraer T — |
With this parameter the BIS C-60_3 Processor signals that Iy -
the settings for the buffer sizes should now be applied. A s —— )
1 ulenont )
Other settings: Ready (=1)
Please note that the settings for the parameters Buffer_Length,
Buffer_Length_Head1, Input length 1, Output length 1,
Input length 2, Output length 2 are not applied by the
BIS C-60_3 Processor until the parameter Buffer_Ready with
Ready (=1) has been sent.
For explanations of buffer sizes, see M 32 ff.
When the parameter Buffer_Ready with Ready (=1) is sent, the BIS C-60_3 Processor checks
whether the setting is valid. If yes, the new settings are applied. Otherwise the parameter
setting is rejected with ,/nvalid attribute value“.
After checking the buffer settings, the value from Buffer_Ready is automatically reset by the
BIS C-60_3 Processor to Not ready (= 0).
28 | BALLUFF
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Mode Selection

Mode 1

Mode 2

30

Function Description
Operating Modes (Mode 1, Mode 2)

The BIS mode is selected using parameter 5 BIS_Mode .
The following modes are available:

In Mode 1 a read/write job and dataexchange take place according to the standardized Balluff
protocol for bus sysstems. A read/write job must be started with a command identifier, start
address, and the number of bytes to read or write. The controller must also coordinate data
exchange with the processor, i.e. monitor the validity of read data and display the validity of
write data on the I/O buffer area of the respective r/w head.

BIS Mode 1 is recommended,
- when large amounts of data need to be read or written on the data carrier

or
- when different areas on the data carrier are always read or written to.

Mode 2 is a simplified protocol for implementing read/write jobs. The processor indicates
starting of a job simply by setting a bit in the bit header. For write jobs the write data are
immediately sent. The job is automatically carried out by the processor using the previously
parametered values for start address and number of bytes. The controller must only check the
acknowledgement after processing the job and accept the read data in the case of read jobs.

BIS Mode 2 is recommended,
- when smaller amounts of data need to be read or written on the data carrier,

and
— when the same area on the data carrier is always read or written to.

BALLUFF | 29

Basic Procedure

Basic Procedure
for Mode 1

Mode 1: Please see
also M 36...49 and
the examples on
"M 50...64.

30 | BALLUFF

Function Description
Communication with the processor

Communication between the host system and the processor takes place using a fixed proto-
col sequence. Data integrity from the control to the processor and vice-versa is indicated by a
control bit. This bit is used to implement a handshake between the control and the processor.
Following is a simplified sequence for job sent by the controller to the processor for Mode 1
and Mode 2:

1. The control sends a command designator to the processor together with the associated
command parameters and sets a bit (AV bit). This bit indicates to the processor that the
transmitted data are valid and that the job is now beginning.

2. The processor takes the job and sets a bit (AA bit), which indicates this to the control.

If an additional exchange of data between the control and the processor is required to

carry out the job, each uses a bit (Tl bit and TO bit) to indicate that the control / processor

is now ready for additional data exchange or has accepted the received data.

Once the processor has carried out the job correctly, it sets a bit (AE bit).

«

o &

Once the control has accepted all the important data, it indicates this to the processor by
resetting the bit that was set at the beginning (AV bit).

6. The processor now in turn sets all the control bits that were set during the sequence
(AA bit, AE bit) and is ready for the next job.
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Function Description
Communication with the processor

Basic Procedure 1. The controller sends the processor the bit header with the RW bit and the AV bit. The RW
for Mode 2 bit tells the processor whether to carry out a read or write job. The AV bit tells the processor
that there is a new job waiting. If a write job is carried out, the cont4roller imimediate sends
the write data to the processor.

The processor accepts the job and sets the AA bit. It accepts the values for the start
address and number of bytes to read or write from the device parametering. If the
processof carried out the job correctly, it sets the AE bit. If a read job was carried out, it
sends the read data to the controller.

. In the case of a read job the controller takes the read data and sets the AV bit to 0.
The processor sets the AA bit and the AE bit to O - now it is ready for the next job.

»

» W

Mode 1: Please see
also [1" 65...72 and
the examples on
MY 73...76.
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Function Description
Input and Output Buffers

Input and Output In order to transmit commands and data between the BIS C-60_3 and the host system, the
Buffers latter must prepare two fields. These two fields are:
— the output buffer
for the control commands which are sent to the BIS C-60_3 and for the data to be written.

— the input buffer
for the data to be read and
for the designators and error codes which come from the BIS C-60_3 .

These data ranges are exchanged between the controller and the BIS C-60_3 processor by
means of cyclical polling.

n@ ‘ The polling I/0 connection must have been successfully opened by the controller.

The possible setting values are stored in the EDS file.

The buffer size can be selected between 6 and 256 bytes. The parametered total buffer size
applies to both BIS modes (Mode 1 and Mode 2).

The distribution of the total buffer over the two read/write heads depends on which BIS mode
was selected.

I]@ When distributing the total buffer over the 2 heads, note in particular the explanations on
1 32...35.

32 | BALLUFF
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Function Description
Input and Output Buffers

Distributing the In Mode 1 the entire input and output buffer is dived into 2 areas. The areas of the input buffer
buffer in Mode 1 and output buffer are the same size for each head (see [ 34).
1. Buffer area Head 1: This area contains command identifiers and data for Read/Write
Head 1. The size of the buffer area for Head 1 is specified by Parameter 11
Buffer_Length_Head1 .

2. Buffer area Head 2: This area contains command identifiers and data for Read/Write
Head 2. The size of this area is derived from the remaining area of the buffer area Head 2
= (total buffer — buffer area Head 1).

Distributing the In Mode 2 the entire input buffer is divided into 2 areas the the entire output buffer into 2
buffer in Mode 2 areas. The areas of the input buffer and output buffer are different for each head (see [ 34).
1.1 Input buffer area Head 1: This area contains command identifiers and read data from
Read/Write Head 1. The size of the input buffer area Head 1 is determined by Parame-
ter 13 Input length 1 (read data) + 1 byte (bit header).
1.2 Input buffer area Head 2: This area contains command identifiers and read data from
Read/Write Head 2. The size of the input buffer area Head 2 is determined by Parame-
ter 17 Input length 2 (read data) + 1 byte (bit header).
Output buffer area Head 1: This area contains command identifiers and write data from
Read/Write Head 1. The size of the output buffer area Head 1 is determined by Parame-
ter15 Output length 1 (write data) + 1 byte (bit header).
2.2 Output buffer area Head 2: This area contains command identifiers and write data from
Read/Write Head 2. The size of the output buffer area Head 2 is determined by Parame-
ter 19 Output length 2 (write data) + 1 byte (bit header). durch den Parameter 19
Output length 2 (Schreibdaten) + 1 Byte (Bitleiste) festgelegt.

2.

P
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Function Description
Input and Output Buffers

Mode 1 and Mode 2  Observe the following rules when setting the buffer lengths:
comparison

All the rules for parametering the buffers must be followed, even if the corresponding
mode is not used!

Mode 1 The buffer length for Head 1 may not exceed the total buffer length:
» Buffer_Length_Head1 < Buffer_Length
) Total buffer ,
| Buffer_Length '

Output buffer I\\ Buffer_Length_Head1 \\K Buffer_Length — Buffer_Length_Head1 ;l

3 Buffer range Head 1 Buffer range Head 2 3

!
Input buffer k Buffer_Length_Head1 W Buffer_Length7Buffer_Length_Head1;|

Mode 2 The output buffer for Head 1 and Head 2 must not exceed the total buffer — 2:
» Output length 1 + Output length 2 < Buffer_Length — 2

The input buffer for Head 1 and Head 2 must not exceed the total buffer — 2:
> Input length 1 + Input length 2 < Buffer_Length - 2

Output buffer l\ Output length 1+ 1 W Output length 2 + 1 M

3 Buffer range Head 1 ‘ Buffer range Head 2 rron- |

| relevant |
' data i

Input buffer l\ Input length 1 + 1 W Input length 3 + 1 A

I Buffer range Head 1 Buffer range Head 2 I

T
! |
»

Byte 0

34 | BALLUFF
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Assembly object
Status query

=

Function Description
Input and Output Buffers

To query the current status of both heads on the processor, the assembly object (class
0x04, instance 0x64, attribute 0x03) can be accessed. The controller accesses the
assembly object by using explicit message.

‘ The explicit-message connection must have been successfully opened by the controller.

The call GetAttributeSingle returns 4 bytes:

Byte 3 | Byte 2 Byte 1 | Byte 0
Head 2 Head 1
Input buffer Input buffer Input buffer Input buffer
Byte 1 Bit header (00Hex) |Byte 1 Bit header

[@ ‘ For additional informatoin on the input buffer, see [ 40ff.
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Function Description
Mode 1: Output buffer, configuration and explanation
Configuration of the Bit No. 7 6 5 4 3 > 1 0
output buffer for one
read/write head Subaddress
(Example shown for 00kex = Bit Header cT T HD GR AV | Bit Name
Head 1) 071Hex Command Designator or Data
02Hex Start Address (Low Byte) or Program No. or Data
03Hex Start Address (High Byte) or Data
04Hex No. of Bytes (Low Byte) or Data
05Hex No. of Bytes (High Byte) or Data
0BHex Data
Data
Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Output Buffer address Name
00Hex CcT Data carrier type Select data carrier type: for data carrier type:
Bit Header 0 32 Byte block size  BIS C-1__-02, -03, -04, -05
1 64 Byte block size BIS C-1__-10, -11, -30
Tl Toggle-Bit In Shows during a read action that the controller is ready
for additional data.
HD Select head For Head 1: For Head 2:
0 Select Head 1.1 Select Head 2.1
Please note the 1 Select Head 1.2 Select Head 2.2
basic procedure on GR Ground state Causes the BIS system to go to the ground state
[* 30 and the for the respective read/write head.
examples on pages Any pending command is cancelled.
M 50...64. .
(continued next )
36 | BALLUFF
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Function Description
Mode 1: Output buffer, configuration and explanation

Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Output Buffer address Name
(continued) 00Hex (continued)
Bit Header AV Command Signals the identification system that a command

for the respective read/write head is present.

Sub- Meaning Function Description
address
01Hex Command designator
00Hex No command present
01Hex Read data carrier
02Hex Write to data carrier
06Hex Store program in the EEPROM for the Mixed Data Access
function
12Hex Initialize the CRC-16 data check
271 Hex Read for Mixed Data Access function
(corresponding to the program stored in the EEPROM)
22Hex Write for Mixed Data Access function
(corresponding to the program stored in the EEPROM)
or: Data for writing to the data carrier

or: Program data  for writing to the EEPROM.

(continued next ')
Please note the
basic procedure on
30 and the
examples on pages
"M 50...64
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Function Description
Mode 1: Output buffer, configuration and explanation

Description of Sub- Meaning Function Description
Output Buffer address
(continued) - - o -
02Hex Start address ~ Address at which reading from or writing to the data carrier
begins.
(Low Byte) (The Low Byte includes the address range from 0 to 255).

or: Program No. Number of the program to be stored in the EEPROM in
conjunction with command ID 06Hex for Mixed Data Access
function (values between 01Hex and OAwex are allowed!).

or: Program No. Number of the program stored in the EEPROM for read or write
operations in conjunction with command ID 22+ex or 22Hex for the
Mixed Data Access function.

or: Data for writing to the data carrier

or: Program data  for writing to the EEPROM.

03Hex Start address  Address for reading from or writing to the data carrier (the High Byte

(High Byte) is additionally used for the address range from 256 to 8,191).
or: Data for writing to the data carrier
or: Program data  for writing to the EEPROM.
04Hex No. of bytes Number of bytes to read or write beginning with the start address
(Low Byte) (the Low Byte includes from 1 to 256 bytes).
or: Data for writing to the data carrier
Please note the or: Program data  for writing to the EEPROM.
basic procedure on -
™30 and the (continued next )
examples on pages
M 50...64.
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Description of
Output Buffer
(continued)

Please note the
basic procedure on
30 and the
examples on pages
M50

Function Description
Mode 1: Output buffer, configuration and explanation

Sub- Meaning Function Description
address
05Hex No. of bytes Number of bytes to read or write beginning with the start address
(High Byte) (the High Byte is additionally used for the range between 257 and
8,192 bytes).
or: Data for writing to the data carrier
or: Program data  for writing to the EEPROM.
06Hex Data for writing to the data carrier
or: Program data  for writing to the EEPROM.
Data for writing to the data carrier
or: Program data  for writing to the EEPROM.
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Function Description
Mode 1: Input buffer, configuration and explanation
_Configuration of the Bit No. 7 6 5 4 3 > 1 0
input buffer for one
read/write head Subaddress
E::é“r)'e shownfor 100, = BitHeader | BB | HF | TO |INKN| AF | AE | AA | CP |BitName
071 Hex Error Code or Data
02Hex Data
03Hex Data
04Hex Data
05Hex Data
06Hex Data
Data
Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Input Buffer address Name
00Hex BB Ready The BIS Identification System is in the Ready state.
Bit Header HF Head Error Cable break from read/write head or
no read/write head connected.
TO Toggle-Bit Out for read: BIS has new/additional data ready.
for write: BIS is ready to accept new/additional data.
Please note the IN/KN Use same bit in the bit header. Either IN or KN can be
basic procedure on displayed. Therefore you must select either DigIN_Mode
[* 30 and the =1or HS_LS_Mode = 1 (see [ 18).
examples on pages IN Input If the parameter "DigIN_Mode" is 1 and HS_SL_Mode is
M 50...64. 0, this bit indicates the state of the Input.
(continued on next M)
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Description of
Input Buffer
(continued)

Function Description
Mode 1: Input buffer, configuration and explanation

Please note the
basic procedure on
30 and the
examples on pages
"M 50...64

Sub- Bit Meaning Function Description
address Name
00Hex (continued)
Bit Header KN Input If parameter DigIN_Mode = 0 and HS_SL_Mode = 1,
this bit indicates the selected head.
0 = Head X.1, 1 =Head X.2
AF Command Error The command was incorrectly processed or aborted.
AE Command end  The command was finished without error.
AA Command start The command was recognized and started.
CP Codetag Present Data carrier present within the active zone of the
read/write head.
Sub- Meaning Function Description
address
01Hex Error code Error number is entered if command was incorrectly processed
or aborted. Only valid with AF bit!
00Hex No error.
01Hex Reading or writing not possible because no data carrier is present
in the active zone of a read/write head.
02Hex Read error.
03Hex Data carrier was removed from the active zone of the read/write
head while it was being read.
04Hex Write error.
05Hex Data carrier was removed from the active zone of the read/write
head while it was being written.
06Hex Access error in memory.
(continued on next )
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Function Description
Mode 1: Input buffer, configuration and explanation
Description of Sub- Meaning Function Description
Input Buffer address
(continued)
01Hex Error code (continued)
07Hex AV bit is set but the command designator is missing or invalid.
or:  Number of bytes is 00ex.
09rex Cable break to select read/write head, or head not connected.
OCHex The EEPROM cannot be read/programmed.
0DHex Faulty communication with the data carrier.
OEHex The CRC of the read data does not coincide with the CRC of
the data carrier.
or: Data Data which was read from the data carrier.
02+ex Data Data which was read from the data carrier.
Data Data which was read from the data carrier.
Please note the
basic procedure on
M 30 and the
examples on pages
™ 50...64.
42 | BALLUFF
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44

Reading and writing

Function Description
Mode 1: Processing data carriers

To carry out a read or write job, the data carrier must be located in the active zone of the read/
write head.

A read/write job has the following sequence (see examples on 11 50ff):

1. The host sends to the output buffer:
- the command designator to subaddress 01+ex,
— the start address for reading or writing to subaddress 02He/03Hex,
— the number of bytes for reading or writing to subaddress 04Hex/05Hex,
- the CT bit in the bit header according to the data carrier type (block size),
- and sets the AV bit in the bit header to high.

2. The processor:

— takes the request (AA in the bit header of the input buffer to high),

- begins to transport the data;
read = from data carrier to input buffer,
write = from output buffer to data carrier.
Larger data quantities are sent in blocks.
The toggle bits in the two bit headers are used as a kind of handshaking between the
host and the BIS C-60_3 processor.

3. The processor has processed the command correctly (AE bit in the bit header of the input
buffer). If an error occurred during execution of the command, an error number will be
written to subaddress O1rex of the input buffer and the AF bit in the bit header of the input
buffer will be set.

44

Codetag Present

Special
characteristics

Auto-Read

BALLUFF

=

Function Description
Mode 1: Processing data carriers

As soon as the data carrier enters the active one of the read/write head, the processor
indicates this by setting the CP bit (Codetag Present).

To accelerate the reading of small amounts of data, the ID system makes the first bytes of the
data carrier available in the input buffer of the respective read/write head as soon as the tag is
detected 31 bites or less if the buffer size has been set smaller).

The data are only valid after the rising edge of the CP bit in the bit header of the input buffer.
They remain valid until the falling edge of the CP bit, or until the controller issues a new job.

To adjust the read/write functions to the numerous possible applications, a few unique fea-
tures have been implemented that the user can select and set when parametering or program-
ming the processor. These are as follows:

If Auto-Read is enabled, data are read beginning from a start address as soon as a data
carrier is recognized. The start addresses for Head 1 and Head 2 may be dcifferent and are
determined when parametering. The number of bytes read is determined by the selected size
of the input buffer, which is distributed over both heads when 2 are used.

This distinguishes the Auto-Read function from the standard setting for automatic reading,
which always starts at Address 0 and includes a maximum number of 31 bytes (or les if the
buffer size has been set smaller).
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Function Description
Mode 1: Processing data carriers

Reading and writing  In normal operation a read/write job is rejected by the BIS C-60_3 processor by setting the AF

in dynamic mode bit and an error number if there is no data carrier in the active zone of the read/write head. If
dynamic mode is configured, the processor accepts the read/write job and stores it. When a
data carrier is recognized, the stored job is carried out.

Reading and writing Reading without simultaneous data transmission: In the case of a read job the processor

with simultaneous first reads our all requested data from the data carrier after receiving the start address and the

data transmission desired number of bytes, and then sets the AE bit. Then the data read from the data carrier
are written to the input buffer. In the case of larger data amounts this is done in blocks,
controlled by the handshake with the toggle bits as described on [ 43.
Reading with simultaneous data transmission: In the case of a read job the processor
begins to sent data to the input buffer as soon as the firsts number of bytes (corresponding to
the buffer length of the head (-1 byte for the bit header)) has been read from the data carrier
and indicates this by inverting the TO bit. As soon as the controller inverts the Tl bit, the
processor sends the data, which have in the meantime been read, to the input buffer. This is
repeated until the processor has read out all the desired data from the data carrier. Now the
processor sets the AE bit and outputs the remaining data on the input buffer.

Writing without simultaneous data transmission: In the case of a write job the processor
waits until it has received all the data that need to be written from the controller. Only then are
the data written to the data carrier as described on I 43.

Writing with simultaneous data transmission: In the case of a write job the processor
begins to write the data to the data carrier as soon as it has received the first data to be
written from the controller’s output buffer. Once all the data have been written to the data
carrier, the AE bit is set.
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Function Description
Mode 1: Processing data carriers

Mixed Data Access Small read/write programs can be stored in the BIS C-60_3 processor’s EEPROM.
The Mixed Data Access function is useful when the required information is stored on the data
carrier at various addresses. This function makes it possible to read out this “mixed”, i.e. non-
contiguously stored data from the data carrier in a single procedure and using just one com-
mand.

Up to 10 programs with up to 25 instructions can be stored. Each program instruction con-
tains a “start address” and a “number of bytes” specification. The amount of data for reading
may not exceed 2 kB.

Storing a program:

The command identifier 06+ex is used to send the read/write program to the BIS C-60_3
processor. One program per command can be stored. All 25 program records plus an addi-
tional 2 bytes with FFrexFFrex as a terminator must always be sent. This means a total of
104 bytes of information per program must be sent (including the command identifier and
program number).

n@ The individual program records must all be contiguous. They must be sent one after the other
and be terminated with FFHexFFHex as a terminator. It is recommended that the remaining, un-
used memory sector be filled with FFHexFFHex.

If an address range is selected twice, the data will also be output twice.

46 | BALLUFF
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Function Description

(continued)

Mode 1: Processing data carriers

Mixed Data Access  The following shows the structure of a program:

"M 59...61.

48

Program structure Subaddress Value Range
Command designator 01Hex 06Hex
1. Program record
Program number 02Hex 01Hex 07Hex to OAHex
1st data record:
Start address Low Byte 03Hex
Start address High Byte 04ex
Number of bytes Low Byte 05Hex
Number of bytes High Byte 06Hex
2nd data record:
25th data record:
Start address Low Byte 03Hex
Start address High Byte 04Hex
Number of bytes Low Byte 05Hex
Number of bytes High Byte 06Hex
Terminator FFHex FFHex

To store a second program, repeat this process.
The procedure for writing these settings to the EEPROM is described in the 8th example on

Replacing the EEPROM is described on M1 86 for BIS C-6003 and on [ 93 for BIS C-6023.
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Function Description

Mode 1: Processing data carriers

Read from data The command identifier 21Hex can be used to read out the program records stored in the
carrier, with program program from the data carrier. The user must document exactly which data are to be read
Mixed Data Access from where and with what number of bytes for the respective program (see example 9 on 1 62)

Write to data carrier, The command identifier 221ex can be used to write the program records stored in the program
with program Mixed to the data carrier. The user must document exactly which data are to be written from where
Data Access and with what number of bytes for the respective program (see example 10 on [ 63)

48 | BALLUFF
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CRC initialization

50

Function Description
Mode 1: Processing data carriers

To be able to use the CRC check, the data carrier must first be initialized with the command
identifier 12nex (see M 50). The CRC initialization is used like a normal write job. The latter is
rejected (with an error message) if the processor recognizes that the data carrier does not
contain the correct CRC. Data carriers as shipped from the factory (all data are 0) can
immediately be programmed with a CRC check.

If CRC_16 data checking is activated, a special error message is output to the interface
whenever a CRC error is detected.

If the error message is not caused by a failed write request, it may be assumed that one or
more memory cells on the data carrier is defective. That data carrier must then be replaced.

If the CRC error is however due to a failed write request, you must reinitialize the data carrier
in order to continue using it.

The checksum is written to the data carrier as a 2-byte wide datum. Two bytes per page are
'lost', i.e., the page size becomes 30 bytes or 62 bytes depending on data carrier type (setup
of page size see " 36 for Mode 1 and M 65 for Mode 2). This means that the actual usable
number of bytes is reduced:

Data carrier type Usable bytes
128 bytes = 120 bytes
256 bytes = 240 bytes
511 bytes *) = 450 bytes
1023 bytes *) = 930 bytes

2047 bytes *) = 1922 bytes
2048 bytes = 1984 bytes
8192 bytes = 7936 bytes

*) The last data carrier page for these EEPROM-based data carriers is not available.
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Example No. 1

For parametering

with 8-byte buffer

size!

.. To be continued

until the complete

memory range is

written. See next M.
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Initializing the data carrier for the CRC-16 data checking

The processing of this command is similar to a write command. Start address and number of
bytes have to correspond to the maximum number of data to be used.

In this example the complete memory range of a data carrier with 128 bytes shall be used
(BIS C-1_ _-03/L with 32 byte block size). Because 2 bytes are used for the CRC only

120 bytes can be used as data bytes, hence: start address = 0, number of bytes = 120.

Host: BIS C-60_3 Identification System:
1.) Process subaddresses of the output buffer in the  2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown: order shown:
OThex Command designator 12ex |00Hex |Set AA-Bit, invert TO-Bit
024Hex Start address 00Hex
03Hex Start address 00Hex
04Hex No. of bytes 78kex
05Hex No. of bytes 00kex
00Hex Set AV-Bit, CT-Bit to 0
3.) Process subaddresses of the output buffer: 4.) Process subaddresses of the output buffer:
|01...07ng |Enter first 7 bytes of data ‘ |01...07ng |Copy first 7 data bytes ‘
|00HEX |Inver1 TI-Bit ‘ Process subaddress of the input buffer:
[004ex [invert TO-Bit \
5.) Process subaddresses of the output buffer: 6.) Process subaddresses of the output buffer:
|01 -..07 Hex |Enter the second 7 data bytes ‘ |01...07ng |Copy second 7 data bytes ‘
|00Hex |Invert TI-Bit ‘ Process subaddress of the input buffer:

[004ex [invert TO-Bit \
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Example No. 1

(continued)

For parametering
with 8-byte buffer

size!

Function Description

Mode 1: Examples for protocol sequence

Host: BIS C-60_3 Identification System:
7.) Process subaddresses of the output buffer: 8.) Process subaddresses of the output buffer:
|O1 Hex |Enter the remaining 16 data bytes ‘ |O1 Hex |Copy the remaining 16 data bytes ‘
|00Hex |Inver1 TI-Bit ‘ Process subaddress of the input buffer:
[004ex [set AE-Bit |

9.) Process subaddresses of the output buffer:

10.)Process subaddresses of the input buffer:

[00Hex Reset AV-Bit

| [o0mex [Reset AA-Bit and AE-Bit |
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence
Example No. 2 Read 17 bytes starting at data carrier address 10 (data carrier type with 32 byte block size):
Host: BIS C-60_3 Identification System:
F‘?r parametering 1.) Process subaddresses of the output buffer in the ~ 2.) Process subaddresses of the input buffer in the
“{'th' 8-byte buffer order shown: order shown:
size! -
01Hex Command designator 01Hex 00Hex Set AA-Bit
02Hex Start address Low Byte 0Arex 01...07Hex Enter first 7 bytes of data
03Hex Start address High Byte 00Hex 00Hex Set AE-Bit
04Hex No. of bytes Low Byte 11hex
05Hex No. of bytes High Byte 00Hex
00Hex CT-Bit to 0 (32 Byte block size),
set AV-Bit
3.) Process subaddresses of the input buffer: 4.) Process subaddresses of the input buffer:
|01...07ng |Copy first 7 data bytes ‘ |01...07ng |Enter the first 7 data bytes ‘
Process subaddress of the output buffer: |00Hex |Inver1 TI-Bit ‘
[004ex [invert T1-8it
5.) Process subaddresses of the input buffer: 6.) Process subaddresses of the input buffer:
|01...07ng |Copy second 7 data bytes ‘ |01...03ng |Enter the remaining 3 data bytes ‘
Process subaddress of the output buffer: |00ng |Inver1 TO-Bit
[004ex [invert T1-8it \
7.) Process subaddresses of the input buffer: 8.) Process subaddresses of the input buffer:
[01..08ke [ Copy the remaining 3 data bytes [00rer Reset AA-Bit and AE-Bit
Process subaddress of the output buffer:
[004ex [Reset Av-Bit \
52 | BALLUFF
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Example No. 3

like 2nd example but
with simultaneous
data transmission

For parametering
with 8-byte buffer
size!

54

Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Read 17 bytes starting at data carrier address 10, with simultaneous data transmission
(data carrier type with 32 byte block size):

While the read job is being carried out and as soon as the input buffer is filled, the first data
are sent. The AE bit is not set until the “Read” operation is completed by the processor.

The reply “Job End” = AE bit is reliably set no later than before the last data are sent. The
exact time depends on the requested data amount, the input buffer size and the timing of the
controller. This is indicated in the following by the note Set AE-Bit (in italics).

Host: BIS C-60_3 Identification System:
1.) Process subaddresses of the output buffer in the 2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown: order shown:
071Hex Command designator 01Hex 00Hex Set AA-Bit
02Hex Start address Low Byte 0Anex 01...07Hex Enter first 7 bytes of data
03Hex Start address High Byte 00Hex 00Hex Invert TO-Bit
04Hex No. of bytes Low Byte 11Hex O0Hex Set AE-Bit
05Hex No. of bytes High Byte 00Hex
O0Hex CT-Bit to 0 (32 Byte block size),
set AV-Bit
3.) Process subaddresses of the input buffer: 4.) Process subaddresses of the input buffer:
|O1...O7Hex |Copy first 7 data bytes ‘ 01...07 Hex Enter the second 7 data bytes
Process subaddress of the output buffer: 00Hex Invert TO-Bit
[004ex [nvert TI-Bit | [00kex Set AE-Bit

Continued on next .
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Example No. 3
(continued)

like 2nd example but
with simultaneous
data transmission

For parametering
with 8-byte buffer
size!
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Host: BIS C-60_3 Identification System:

5.) Process subaddresses of the input buffer: 6.) Process subaddresses of the input buffer:

|01...07ng |Copy second 7 data bytes ‘ 01...03Hex Enter the remaining 3 data bytes
Process subaddress of the output buffer: 00rex Invert TO-Bit

[00rex [nvert TI-Bit | [00Her Set AE-Bit

7.) Process subaddresses of the input buffer: 8.) Process subaddresses of the input buffer:

[01..08kex [ Copy the remaining 3 data bytes | [00mex Reset AA-Bit and AE-Bit
Process subaddress of the output buffer:

[004ex [Reset Av-Bit \
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Example No. 4 Read 30 bytes starting at data carrier address 10 with read error
(data carrier type with 64 byte block size):
For parametering Host: BIS C-60_3 Identification System:
with 8-byte buffer . ] )
size! 1.) Process subaddresses of the output buffer in the  2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown: order shown:
01Hex Command designator 01Hex If an error occurs right away:
02Hex Start address Low Byte 0AHex 00Hex Set AA-Bit
03Hex Start address High Byte 00Hex 01 Hex Enter error number
04Hex No. of bytes Low Byte 1Enex O0ex Set AF-Bit
05Hex No. of bytes High Byte 00Hex
00 Set CT-Bit to 1 (64 Byte block size),
Hex set AV-Bit
3.) Process subaddress of the input buffer: 4.) Process subaddresses of the input buffer:
|O1 Hex |Copy error number ‘ |OOHex | Reset AA-Bit and AF-Bit
Process subaddress of the output buffer:
[004ex [Reset Av-Bit |
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Example No. 5, Read 30 bytes starting at data carrier address 10, with read error and simultaneous data
like 4th example but  transmission (data carrier type with 64 byte block size):

with simultaneous
data transmission If an error occurs, the AF bit is set instead of the AE-Bit, with a corresponding error number.
When the AF-BIT is set the job is interrupted and declared to be ended.

For parametering

with 8-byte buffer Host: BIS C-60_3 Identification System:
size! 1.) Process subaddresses of the output buffer in the  2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown: order shown:
Ofrer Command designator 0rex If an error occurs right away:
02Hex Start address Low Byte 0Arex O0Hex Set AA-Bit
03Hex Start address High Byte 00Hex 01Hex Enter error number
04Hex No. of bytes Low Byte 1EHex 00Hex Set AF-Bit
05Hex No. of bytes High Byte 00Hex
O0rex Set CT-sit to 1 (64 Byte block size),
set AV-Bit
3.) Process subaddress of the input buffer: 4.) Process subaddresses of the input buffer:
[01her [ Copy error number | [o0kex Reset AA-Bit and AF-Bit
Process subaddress of the output buffer:
[004ex [Reset Av-Bit \

n@ ‘ An error can also occur after the data have already been sent (see 6th example on the next ).

56 | BALLUFF
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size!

Example No. 6,
with simultaneous
data transmission

For parametering
with 8-byte buffer

Function Description

Mode 1: Examples for protocol sequence

Read 30 bytes starting at data carrier address 10, with read error and simultaneous data
transmission (data carrier type with 64 byte block size):

If an error occurs after data have started to be sent, the AF-Bit is set instead of the AE-Bit along
with the corresponding error number. The error message AF is dominant. It cannot be specified
which data are incorrect. When the AF-BIT is set the job is interrupted and declared to be ended.

Host:

1.) Process subaddresses of the output buffer in the

BIS C-60_3 Identification System:

2.) Process subaddresses of the input buffer in the

order shown: order shown:
071Hex Command designator 01Hex 00Hex Set AA-Bit
02Hex Start address Low Byte 0AHex 01...07Hex Enter first 7 bytes of data
03Hex Start address High Byte 00Hex 00Hex Set AE-Bit
04Hex No. of bytes Low Byte 1EHex
05Hex No. of bytes High Byte 00Hex
00Hor Set CT—B_it to 1 (64 Byte block size),

set AV-Bit

3.) Process subaddress of the input buffer:

4.) Process subaddresses of the input buffer:
If an error has occurred:

[01..07hex [ Copy first 7 data bytes |
Process subaddress of the output buffer: |O1 Hex |Enter error number ‘
[00Hex [invert T1-Bit | [00ue  [setAF-Bit |

5.) Process subaddress of the input buffer:

6.) Process subaddresses of the input buffer:

|O1 Hex |Copy error number

[00kec  [Reset AA-Bit and AF-Bit |

Process subaddress of the output buffer:

[004ex [Reset Av-Bit
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence
Example No. 7 Write 16 bytes starting at data carrier address 20 (data carrier type with 32 byte block size):
Host: BIS C-60_3 Identification System:
F‘_)r parametering 1.) Process subaddresses of the output buffer in the  2.) Process subaddresses of the input buffer in the
“{'th' 8-byte buffer order shown: order shown:
size!
Ohex Command designator 02+ex [004ex [ Set AA-Bit, invert TO-Bit
02Hex/03Hex | Start address 14+ex / 00Hex
04+ex/05Hex | No. of bytes 10ex / 00Hex
00Hex CT-Bit to 0 (32 Byte block size),
set AV-Bit
3.) Process subaddresses of the output buffer: 4.) Process subaddresses of the output buffer:
[01..07e__[Enter the first 7 data bytes | [01..07ex | Copy first 7 data bytes |
|00Hex |Invert TI-Bit ‘ Process subaddress of the input buffer:
[004ex [invert TO-Bit \
5.) Process subaddresses of the output buffer: 6.) Process subaddresses of the output buffer:
|01...07ng |Enter the second 7 data bytes ‘ |01...07ng |Copy second 7 data bytes ‘
|00HEX |Inver1 TI-Bit ‘ Process subaddress of the input buffer:
[004ex [invert TO-Bit \
7.) Process subaddresses of the output buffer: 8.) Process subaddresses of the output buffer:
|01...02Hex |Enter the remaining 2 data bytes ‘ |01...02ng |Copy the remaining 2 data bytes ‘
|00Hex |Invert TI-Bit ‘ Process subaddress of the input buffer:
[004ex [set AE-Bit \
9.) Process subaddresses of the output buffer: 10.)Process subaddresses of the input buffer:
[004ex [Reset Av-Bit | [00mex [Reset AA-Bit and AE-Bit |
58 | BALLUFF
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Example No. 8
Store Mixed Data
Access program

For parametering
with 8-byte buffer
size!

Function Description

Mode 1: Examples for protocol sequence

Storing a program for reading out 3 data records:

1st data record
2nd data record
3rd data record

Start address 5
Start address 75
Start address 312

Number of bytes 7
Number of bytes 3
Number of bytes 17

Total number of bytes exchanged in the operation:

All 104 bytes are written for the programming

Host:

1.) Process subaddresses of the output buffer in the
order shown:

27 bytes

BIS C-60_3 Identification System:

2.) Process subaddresses of the input buffer:

(depending on block size),
set AV-Bit

01hex Command designator 06rex [004o [Set AA-Bit, invert TO-Bit
02Hex Program number 01Hex
00Hex CT-BittoOor 1

3.) Process subaddresses of the output buffer:

4.) Process subaddresses of the input buffer:

[004ex Invert TO-Bit

07 Hex 1st start address (Low Byte) 05Hex
02hex (High Byte) 00rex
03Hex 1st number of bytes  (Low Byte) 07hex
04iex (High Byte) 00rex
05Hex 2nd start address (Low Byte) 4Bex
0BHex (High Byte) 00rex
07 Hex 2nd number of bytes (Low Byte) 03Hex
00Hex Invert TI-Bit

Continued on next M.
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence
Example No. 8 Host: BIS C-60_3 Identification System:
Store Mixed Data 5.) Process subaddresses of the output buffer: 6.) Process subaddresses of the input buffer:
Access program
(continued) Olhex 2nd number of bytes (High Byte) 00rex | | 00kex [invert TO-Bit
02Hex 3rd start address (Low Byte) 38Hex
. 08Hex (High Byte) 01 ex
F?" parametering 04Hex 3rd number of bytes (Low Byte) 11Hex
with 8-byte buffer 05hex (High Byte) 00rex
size! -
0BHex Terminator FFhex
07Hex FFhex
00Hex Invert TI-Bit
7.) Process subaddresses of the output buffer: 8.) Process subaddresses of the input buffer:
01Hex/02Hex (not used) FFHex/FFrex |00Hex Invert TO-Bit
03riex/04riex (not used) FFrex/FFHex
05116:/0BHex/07+ex_| (not used) FF rox/FFHex/F Frex
00Hex Invert TI-Bit
Fill all unused start addresses and number of bytes with FFHex! Continued on next[™.
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Example No. 8 Host: BIS C-60_3 Identification System:
Store Mixed Data .
Access program 9.) Process subaddresses of the output buffer: 10.)Process subaddresses of the input buffer:
(continued) 071Hex/02Hex (not used) FFrox/FFrex | 00Hex | Set AE-Bit
03Hex/04Hex (not used) FFhex/FFriex
05Hex/06Hex/07Hex | (NOt used) FFhex/FFriex/FFHex
For parametering 00tox Invert TI-Bit
with 8-byte buffer
size!
11.)Process subaddresses of the output buffer: 12.)Process subaddresses of the input buffer:
[00Hex Reset AV-Bit | [00uer Reset AA-Bit and AE-Bit

[@ We recommend that you carefully document which parameters are used for start addresses and
number of bytes for writing/reading the desired data records.

The data are sequenced in the exact order specified in the program.
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Function Description
Mode 1: Examples for protocol sequence

Example No. 9 Read data carrier using Program No. 1 (data carrier type with 32 byte block size):
Use Mixed Data

Access program Host: BIS C-60_3 Identification System:
1.) Process subaddresses of the output buffer in the ~ 2.) Process subaddresses of the input buffer in the
i order shown: order shown:
F‘?r parametering 01Hex Command designator 21Hex 00Hex Set AA-Bit
with 8-byte buffer -
size! 02Hex Program number 01Hex 01...07Hex Enter first 7 bytes of data
00Hex CT-Bit to 0 (32 byte block size), 00Hex Set AE-Bit
set AV-Bit
3.) Process subaddresses of the input buffer: 4.) Process subaddresses of the output buffer:
[01..07re [ Copy first 7 data bytes | [01..07uex _ |Enter the first 7 data bytes |
Process subaddress of the output buffer: |00Hex |Inver1 TI-Bit ‘
[004ex [invert T1-Bit \

... A total of 27 bytes of data are exchanged.
For the remainder of the procedure, see Example 2 on M 52.

n@ ‘ Dynamic mode is turned off while the Mixed Data Access program is being run.
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64

Example No. 10

Function Description

Mode 1: Examples for protocol sequence

Use Mixed Data

Access program

For parametering
with 8-byte buffer

size!

Host:

1.) Process subaddresses of the output buffer in the
order shown:

Write data carrier using Program No. 1 (data carrier type with 32 byte block size):

BIS C-60_3 Identification System:

2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown:

3.) Process subaddresses of the output buffer:

071Hex Command designator 22+ex |00Hex |Set AA-Bit, invert TO-Bit
02Hex Program number 01Hex
O0Hex CT-Bit to 0 (32 byte block size),

set AV-Bit

4.)) Process subaddresses of the output buffer:

[01..07e_[Enter the first 7 data bytes

[01..07hex  [Copy first 7 data bytes |

[00rex [ nvert TI-Bit |

Process subaddress of the input buffer:

... A total of 27 bytes of data are exchanged.

[004ex [invert TO-Bit |

For the remainder of the procedure, see Example 7 on M 58.

[@ ‘ Dynamic mode is turned off while the Mixed Data Access program is being run. ‘
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Example No. 11

BALLUFF

Function Description

Mode 1: Examples for protocol sequence

Host:

1.) Process subaddresses of the output buffer:

Put the relevant read/write head into ground state:
Both read/write heads can be independently set to the ground state.

BIS C-60_3 Identification System:

2.) Go to ground state;
Process subaddresses of the input buffer:

[00ex [set GR-Bit |

[00Hex [Reset BB-Bit |

3.) Process subaddresses of the output buffer:

4.) Process subaddresses of the input buffer:

[00tex [Reset GR-Bit |

[004ex [set BB-Bit |
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Configuration of the

Function Description
Mode 2: Output buffer, configuration and explanation

BitNo.| 7 6 5 4 2 1 0

output buffer for one
read/write head Subaddress
(Example shown for 00Hex = Bit Header CcT HD GR RW AV Bit Name
Head 1) 01rex Data

02Hex Data

03Hex Data

04tex Data

05Hex Data

06Hex Data

Data

Last Byte:

Output length 1 Data

Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Output Buffer address Name
00Hex CcT Data carrier type Select data carrier type: for data carrier type:
Bit Header 0 32 Byte block size  BIS C-1__-02, -03, -04, -05
1 64 Byte block size BIS C-1__-10, -11, -30
HD Select head For Head 1: For Head 2:
Please note the 0 Select Head 1.1 Select Head 2.1
basic procedure on 1 Select Head 1.2 Select Head 2.2
[M70 and the (continued next M)
examples on pages
™ 73...76.
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Function Description
Mode 2: Output buffer, configuration and explanation
Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Output Buffer address Name
(continued) 00Hex GR  Ground state Causes the BIS system to go to the ground state
Bit Header for the respective read/write head.
Any pending command is cancelled.
AV Command Signals the identification system that a command
for the respective read/write head is present.
Sub- Meaning Function Description
address
01Hex Data for writing to the data carrier
Data for writing to the data carrier
Last Byte:
Output length 1 for Head 1
Output length 2 for Head 2
Data for writing to the data carrier
Please note the
basic procedure on
[* 70 and the
examples on pages
[%73...76.
66 | BALLUFF
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Function Description
Mode 2: Input buffer, configuration and explanation

Configuration of the Bit No. 7 6 5 4 3 > 1 0
input buffer for one
read/write head Subaddress
ﬁ::311’;|e shownfor ooy, = Bit Header | BB | HF INKN | AF | AE | AA | cP |BitName
01Hex Error Code or Data
02Hex Data
03Hex Data
04Hex Data
05Hex Data
06Hex Data
Data
If:;;tb/?:gth 1 Data

Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Input Buffer address Name
00Hex BB Ready The BIS Identification System is in the Ready state.
Bit Header HF Head Error Cable break from read/write head or
Elea}se notedthe no read/write head connected.
L et IN/KN Use same bit in the bit header. Either IN or KN can be
examples on pages displayed. Therefore you must select either DigIN_Mode
g oo Pag =10r HS_LS_Mode = 1 (see I* 18).

(continued on next M)
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Function Description
Mode 2: Input buffer, configuration and explanation

Description of Sub- Bit Meaning Function Description
Input Buffer address Name
(continued) 00Hex (continued)
Bit Header IN Input If the parameter "DigIN_Mode" is 1 and parameter
‘HS_LS_Mode’ is 0, this bit indicates the state of the
Input.
KN Input If parameter DigIN_Mode = 0 and HS_SL_Mode =1,

this bit indicates the selected head.
0 = Head X.1, 1 = Head X.2

AF Command Error The command was incorrectly processed or aborted.
AE Command end  The command was finished without error.
AA Command start The command was recognized and started.

CP  Codetag Present Data carrier present within the active zone of the
read/write head.

Sub- Meaning Function Description
address
01Hex Error code Error number is entered if command was incorrectly processed
or aborted. Only valid with AF bit!
00Hex No error.
01Hex Reading or writing not possible because no data carrier is present
in the active zone of a read/write head.
02Hex Read error.
Please note the 03Hex Data carrier was removed from the active zone of the read/write
basic procedure on head while it was being read.
70 and the 04Hex Write error.
examples on pages 05Hex Data carrier was removed from the active zone of the read/write
M 73...76. head while it was being written.

(continued on next *)

68 | BALLUFF
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Description of
Input Buffer
(continued)

Please note the
basic procedure on
M 70 and the
examples on pages
™ 73...76.

Function Description
Mode 2: Input buffer, configuration and explanation

Sub- Meaning Function Description

address

01Hex Error code (continued)
06Hex Access error in memory.
07Hex AV bit is set but the command designator is missing or invalid.

or:  Number of bytes is 00Hex.
09Hex Cable break to select read/write head, or head not connected.
ODHex Faulty communication with the data carrier.
or: Data Data which was read from the data carrier.

02+ex Data Data which was read from the data carrier.
Data Data which was read from the data carrier.

Last Byte:

Input length 1 for Head 1
Input length 2 for Head 2
Data Data which was read from the data carrier.

70
Function Description
Mode 2: Processing data carriers
Reading and writing  To carry out a read or write job, the data carrier must be located in the active zone of the read/
write head.
A read/write job has the following sequence (see examples on ' 73ff):
1. The host sends to the output buffer:
— the RW-Bit for selecting whether to carry out a read (RW = 0) or a write (RW bit = 1)
command,
- the write data, if a write job,
— sets the AV-Bit to high, to tell the processor there is a new job.
2. The processor:
— accepts the job and for a write job copies the data from the output buffer,
— sets the AA-Bit (job was accepted) in the input buffer,
— carries out the job using the parametered values for start address and number of bytes
on thedata carrier,
— sends the AE bit (job correctly finished) or the AF bit (job finished with error) to the
input buffer,
— sends the data in the case of a read job.
70 | BALLUFF
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Codetag Present

=

Special
characteristics

Auto-Read

Function Description
Mode 2: Processing data carriers

As soon as the data carrier enters the active one of the read/write head, the processor
indicates this by setting the CP bit (Codetag Present).

To accelerate the reading of small amounts of data, the ID system makes the first bytes of the
data carrier available in the input buffer of the respective read/write head as soon as the tag is
detected. The number of bytes corresponds to the parameter Input length, with a maximum of
31 bytes.

The data are only valid after the rising edge of the CP bit in the bit header of the input buffer.
They remain valid until the falling edge of the CP bit, or until the controller issues a new job.

To adjust the read/write functions to the numerous possible applications, a few unique fea-
tures have been implemented that the user can select and set when parametering or program-
ming the processor. These are as follows:

If Auto-Read is enabled, data are read beginning from a start address as soon as a data
carrier is recognized. The start addresses for Head 1 and Head 2 may be dcifferent and are
determined when parametering. The number of bytes read is determined by the selected size
of the parameter Input length 1 (for Head 1) or Input length 2 (for Head 2).

This distinguishes the Auto-Read function from the standard setting for automatic reading,
which always starts at Address 0 and includes a maximum number of 31 bytes (or less if the
parameter Input length 1 has been set smaller).

72

Function Description
Mode 2: Processing data carriers

Reading and writing  In normal operation a read/write job is rejected by the BIS C-60_3 processor by setting the AF

in dynamic mode bit and an error number if there is no data carrier in the active zone of the read/write head. If
dynamic mode is configured, the processor accepts the read/write job and stores it. When a
data carrier is recognized, the stored job is carried out.

CRC initialization CRC initialization is not possible in Mode 2.

72 | BALLUFF
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Function Description

Mode 2: Examples for protocol sequence

(data carrier type with 32 byte block size):

Host:

order shown:

1.) Process subaddresses of the output buffer in the

Example No. 1 Read job on Head 1 with Parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte

BIS C-60_3 Identification System:

2.) Process subaddresses of the input buffer in the

order shown:

3.) Process subaddresses of the input buffer:

|OOHex RW-Bit = 0, AV-Bit = 1 ‘ 00Hex AA-Bit = 1, AE-Bit = 1
01 Hex Enter data
Enter data
Input length 1 |Enter data

4.) Process subaddresses of the input buffer:

01 Hex Copy data

[00tex

[AA-Bit = 0, AE-Bit = 0

Copy data

Input length 1 | Copy data

Process subaddresses of the output buffer:

[00kex [Av-Bit=0

74
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Function Description

Mode 2: Examples for protocol sequence

Example No. 2 Read job on Head 1 with parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte

with read error (data carrier type with 32 byte block size):

Host:

1.) Process subaddresses of the output buffer in the
order shown:

BIS C-60_3 Identification System:

2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown:

[00kex RW-Bit = 0, AV-Bit = 1 | [00tex AA-Bit = 1, AF-Bit = 1
O hex invalid
invalid
Input length 1 |invalid

3.) Process subaddresses of the output buffer:

4.) Process subaddresses of the input buffer:

[00kex AV-Bit = 0

| [00uex

AA-Bit = 0, AF-Bit =0

74 | BALLUFF
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Function Description
Mode 2: Examples for protocol sequence

Example No. 3 Write job on Head 1 with parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte
(data carrier type with 32 byte block size):
Host: BIS C-60_3 Identification System:
1.) Process subaddresses of the output buffer in the  2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown: order shown:
01rex Enter data [00rex [AA-Bit =1
Enter data Process subaddresses of the output buffer:
Output length 1 | Enter data 01Hex Copy data
00Hex RW-Bit = 1, AV-Bit = 1 Copy data
Output length 1 | Copy data

Process subaddresses of the input buffer:

[004ex [AE-Bit = 1 |
3.) Process subaddresses of the output buffer: 4.) Process subaddresses of the input buffer:
[00tex AV-Bit = 0 | [00mex [AA-Bit = 0, AE-Bit = 0 |
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Function Description
Mode 2: Examples for protocol sequence

Example No. 4 Write job on Head 1 with parameter Input length 1 = 12 Byte, Output length 1 = 8 Byte
with write error (data carrier type with 32 byte block size):
Host: BIS C-60_3 Identification System:
1.) Process subaddresses of the output buffer in the  2.) Process subaddresses of the input buffer in the
order shown: order shown:
01 hex Enter data [004ex AA-Bit = 1
Enter data Process subaddresses of the output buffer:
Output length 1 | Enter data O1Hex Copy data
00Hex RW-Bit = 1, AV-Bit = 1 Copy data
Output length 1 | Copy data

Process subaddresses of the input buffer:

[004ex [AF-Bit =1 \
3.) Process subaddresses of the output buffer: 4.) Process subaddresses of the input buffer:
[004ec AV-Bit = 0 | [00me [AA-Bit = 0, AF-Bit = 0 |

76 | BALLUFF
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Read times from
data carrier to
processor in

static mode
(parametering:
Operating_Mode =0,
no dynamic mode,
without CRC_16 data
check)

Write times from
processor to data
carrier in static
mode

(parametering:
Operating_Mode =0,
no dynamic mode,
without CRC_16 data
check)

Read/Write Times

For double read and compare:

Data carrier with 32 byte blocks

Data carrier with 64 byte blocks

No. of bytes Read time [ms] No. of bytes Read time [ms]
from 0 to 31 110 from 0 to 63 220

for each additional for each additional

32 bytes add 120 64 bytes add 230

from 0 to 255 =950

from 0 to 2047 = 7350

Including readback and compare:

Data carrier with 32 byte blocks

Data carrier with 64 byte blocks

No. of bytes Write time [ms]

No. of bytes Write time [ms]

from 0 to 31 110 +n*10

from 0 to 63 220 +n* 10

for 32 bytes or more y*120+n*10

for 64 bytes or more y*230+n*10

n = number of contiguous bytes to write
y = number of blocks to be processed

Example: 17 bytes from address 187 have to be written. Data carrier with 32 bytes per block.
The blocks 5 and 6 will be processed since the start address 187 is in block 5 and the end

address 203 in block 6.

t=2+120+17+10=410ms

recognized must be added.

The indicated times apply after the data carrier has been recognized. If the data carrier is not
yet recognized, an additional 45 ms for building the required energy field until the data carrier is
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Read/Write Times
Read times from Read times within the 1st block for dual read and compare:
data carrier to — . . . —
processor in The indicated times apply after the data carrier has been recognized. If the data carrier is not
dynamic mode yet recognized, an additional 45 ms for building the required energy field until the data carrier is
(parametering: recognized must be added.
Operating_Mode =1,
dynamic head1,
without CRC_16 data Data carrier with 32 byte blocks Data carrier with 64 byte blocks
check) No. of bytes Read time [ms] No. of bytes Read time [ms]
from 0 to 3 14 from 0 to 3 14
for each additional for each additional
byte add 3.5 byte add 35
from 0 to 31 112 from 0 to 63 224
m = highest address to be read
Formula: t=(m+1)*3.5ms
Example: Read 11 bytes starting at address 9, i.e. the highest address to be read is 19.
This corresponds to 70 ms.
78 | BALLUFF
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LED Display

Function displays The BIS C-60_3 uses the three side-mounted LED's to indicate important conditions of the
on BIS C-60_3 identification system.
Status LED Meaning
(23} MOD / NET STATUS off Device is not ready
- Device has not yet carried out the Dup_MAC-ID

Test noch

- Device does not have power

green flashes Device is operating in normal mode, the connection is
not opened on the Master

green Device is operating in normal mode, the connection is
opened on the Master

red flashes Correctable error and/or one or more I/O connections
is in Time-Out status

red Non-correctable error. Device cannot open
communication on the bus.

""" CT1 Present / operating green Data carrier read/write-ready at read/write head 1.
yellow Read/write command at read/write head 1 in process.
yellow flashes Cable break to read/write head or not connected.
off No data carrier in read/write range of read/write head 1.

CT2 Present / operating green Data carrier read/write-ready at read/write head 2.
yellow Read/write command at read/write head 2 in process.
yellow flashes Cable break to read/write head or not connected.
off No data carrier in read/write range of read/write head 2.

If all three LED's are synchronously flashing, it means a hardware error. Return the unit to the factory.
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BIS C-6003
Mounting Head / Processor

Orientation of the Depending on model, the processor is equipped with a read/write head or the adapter for
read/write head or offset read/write heads. Both the read/write head and the adapter can be rotated by the user
adapter by + or -90 deg. to the

desired position (see draw- Caution: wires inside!

ing). Be sure that power is off

first. Loosen both screws F’ ﬂ@ﬂ 'w
D :

~15

3. 5,

Head1 Head?2 ®

(indicated with arrows).
Carefully pull the head or
adapter out towards the side
(direction of arrow, right
drawing).

Caution: wires inside! ‘

Reattach at the desired

145

443
orientation and screw tight ~ H—+—— o w_l
again. | wr{] Ul &
,,,,,, 3 q
Mounting the The processor is attached ~ +— ﬂ U
BIS C-6003 using 4 M4 screws. ©
processor 12 ©

]

35 82
90
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BIS C-6003
Opening the Processor

Opening the The BIS C-6003 processor must be opened to perform the following steps:
Processor Set DeviceNet MAG-ID
BIS C-6003 - Set DeviceNef -ID,

- Set baud rate,
- Chamge EEPROM.

Be sure that the unit is disconnected

from power before opening. - - &
Remove the 4 screws on the BIS C-6003 and lift off the

Perform the desired action. To make the electrical connec- D
tions, push the cables through the fittings. For additional
wiring details, see the following ™.

(@D} D)
O

Mounting of the cover (4 screws),
max. permissible tightening torque: 0.15 Nm

Opening the processor
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BIS C-6003
Interface Information / Wiring Diagrams

Wiring diagram for X1, supply voltage

BIS C-6003 - - and digital input

processor with
integrated read/write 4 3 Pin Function
head S 1 Vs
2 -IN
5 3 -Vs
4 +IN
1 2 5

X2, DeviceNet input (male)

4 3 Pin Function
RS232  Head 1 Drain
x 2 Vs
5 3 V-
o ©
. 4 CAN_H
%ﬁ L Functlgr'l . 1 2 s CANL
~ groun
/ 1 X2 \ X3 \ 9
supply voltage, DeviceNet DeviceNet X3, DeviceNet output (female)
digital input input output
3 4 Pin Function
The ground connector should be connected to earth directly or 1 Drain
through a RC combination depending on the system (potential 2 Ve
counterpoise). 5 3 -
When connecting the bus leads, make sure that the shield has pro- 4 CAN_H
per connection to connector housing. 2 1 5 CAN_L
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BIS C-6003
Interface Information / Wiring Diagrams

Wiring diagram Connection for Read/Write Head 1 X.1 ,‘supply voltage,
for BIS C-600§3 ~ —__ Connection for Read/ digital input
processors with Write Head 2
BIS C-650 adapter Head1 Heasz |0 0| VW€ Fea 4 3 Pin | Function
1 +Vs
5 2 -IN
3 -Vs
4 +IN
1 2 5

X2, DeviceNet input (male)

4 3 Pin Function
1 Drain
2 V+
5 3 V-
4 CAN_H
Function 1 2 5 CAN_L
+ ground FE
/ X1 2 \ X3
@ supply voltage, DeviceNet DeviceNet X3, DeviceNet output (female)
digital input input output
3 4 Pin Function
The ground connector should be connected to earth directly or 1 Drain
through a RC combination depending on the system (potential 5 2 Ve
counterpoise). 3 V-
When connecting the bus leads, make sure that the shield has pro- 4 CAN_H
per connection to connector housing. 2 1 5 CAN_L
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BIS C-6003
Interface Information / Wiring Diagrams

Wiring diagram Terminal for read/write head (8 pin) X1, supply voltage,
for BIS C-6003 ) digital input
processors with ¥ il -
BIS C-670 adapter 4 3 Pin Function

1 +Vs

2 -IN

5 3 -Vs
4 +IN
1 2 5

X2, DeviceNet input (male)

4 3 Pin Function
1 Drain
2 V4
5 3 V-
4 CAN_H
Function 1 2 5 CAN L
ground FE
/ X1 X2 X3 X3, Devi N f |
supply voltage, DeviceNet DeviceNet , DeviceNet output (female)
digital input input output
3 4 Pin Function
The ground connector should be connected to earth directly or 1 Drain
through a RC combination depending on the system (potential 5 2 Ve
counterpoise). 3 v-
When connecting the bus leads, make sure that the shield has pro- 4 CAN_H
per connection to connector housing. 2 1 5 CAN_L
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BIS C-6003
Interface Information / Wiring Diagrams

Wiring diagram Connection for Read/Write Head 1.1/1.2 X1, supply voltage,
for BIS C-6003 Connection for Read/Write  digital input
processors with Head 2.1/2.2
BIS C-655 adapter 4 3 Pin Function
(2 x 2 Heads) 1 Vs
5 2 =IN
3 -Vs
4 +IN
1 2 5
L
. YE ) .
6 5.4 X2, DeviceNet input (male)
-BK
123 : 4 3 Pin Function
1 Drain
PERUI | S \ NIl 5 : -
S— e e 4 CAN_H
© 1 2 5 CAN_L
ﬁ* Function
\ \ ground FE
supply voltage, DeviceNet DeviceNet X3, DeviceNet output (female)
digital input input output
3 4 Pin Function
The ground connector should be connected to earth directly or 1 Drain
through a RC combination depending on the system (potential 5 2 W
counterpoise). 3 V-
When connecting the bus leads, make sure that the shield has pro- 4 CANH
per connection to connector housing. 2 1 5 CAN_L
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BIS C-6003
Changing the EEPROM

Changing the To replace the EEPROM, open up the processor as described on M 81.

EEPROM in the

BIS C-6003

processor N —

Be sure before opening that the unit is discon-
nected from power.

To avoid damaging the EEPROM, please ob-
serve the requirements for handling electrostati- A

cally sensitive components. [ \

The EEPROM is replaced by unplugging and
plugging back into the socket.

RS232  Head

xa [

Location of the 3 y
EEPROM X1 x2 X3
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Dimensions,

Weight

Operating Conditions

Connection type

Enclosure Rating

Electrical

Connections

BIS C-6003
Technical Data

Housing

Dimensions with read/write head BIS C-652
Dimensions with Adapter BIS C-650

Weight

Plastic ABS

165 x 90 x 35 mm
180 x 90 x 35 mm
5009

Ambient Temperature

0°Cto+60°C

Integral connector X1
Integral connector Head 1, Head 2
Round connector for X2 and X3

5-pin (male)
4-pin (male)
5-pin (X2 female / X3 male)

Enclosure rating

IP 65 (when connected)

Supply voltage V¢

Ripple
Current Draw

Connections for supply voltage Vg
Digital input X1 (+IN, -IN)

Control voltage active

Control voltage inactive

Input current at 24 V

Delay time, typ.

DeviceNet output X2, input X3
Read/Write head

option for mounted adapter BIS C-650 *)
option for mounted adapter BIS C-655 *)

DC 24V +20 %

LPS Class 2

<400 mA

at input X1

4Vto40V

1.5V to -40 V +INE§@
-IN

5ms

serial interface for DeviceNet stations

2 connectors 4-pin (male)

2 x 2 connectors 4-pin (male)

with 4-pin connector (female),

except BIS C-350 and BIS C-352

<10 %
galvanically isolated (optocoupler)
11 mA
integrated, BIS C-65_ and following *);
for all read/writ heads BIS C-3_ _
BALLUFF | 87
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BIS C-6003

Technical Data
Electrical option for mounted adapter BIS C-670 *) 1 cable with connector 8-pin (male)
Connections for all read/writ heads BIS C-350
(continued) and BIS C-352 with 8-pin connector

(female)

*) rotatable by 90 degrees

DeviceNet messages:

MOD / NET STATUS LED green / red

BIS status messages:

CT1 Present / operating LED green / yellow

CT2 Present / operating LED green / yellow
Function displays

cus LISTED

Process Control Equipment

Control No 3TLJ

File No E227256
CE Declaration of i L )
Conformity and This product was developeq an_d produced considering the claimed
user safety European standards and guidelines.

n@ You can separately request a Declaration of Conformity.
Further safety measures you can find in chapter Safety (see M 4).
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BIS C-6003
Ordering Information

Ordering Code BIS C-6003-025-_ _ _-03-ST12

Balluff Identification System
Type C Read/Write System

Hardware-Typ
6003 = DeviceNet

Software-Typ
025 = DeviceNet

Read/Write Head

000 = no read/write head

651 = with read/write head Type 651 (with circular antenna on top)

652 = with read/write head Type 652 (with circular antenna on front)

653 = with read/write head Type 653 (with rod antenna)

650 = adapter with two connections for external read/write heads BIS C-3_ _
(except BIS C-350 and -352)

655 = adapter with 2 x two connections for external read/write heads BIS C-3_ _
(except BIS C-350 and -352)

670 = adapter with one cable connection for an external read/write head
BIS C-350 or BIS C-352)

Interface
03 = BUS versions

User Connection
ST12 = Connector version
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BIS C-6003
Ordering Information

Accessory Type Ordering code
Connector for X1 BKS-S 79-00
for X2 BKS-S 92-00
for X3 BKS-S 94-00
Protective cap for X3 BKS 12-CS-00
Termination for X3 BKS-S 94-R01
Protective cap for Head 1, Head 2 BES 12-SM-2
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Mounting the
BIS C-6023
processor

BIS C-6023

Mounting Processor

The processor is mounted using 4 M4 screws.

8

60

ww == A

Head 2 Head 1

B

Do
N

X1

X3

145
160

ca. 15

ca. 20

P ERRa
g
-

©
o
S

63

100
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BIS C-6023
Schnittstelleninformationen / Anschlusspldne
Wiring for the Connection for read/write head 2 X1, supply voltage, Pin Function
BIS C-6023 . digital input 1 Vs
processor Head 2 Head 1 Co_nnectlon for read/ 2 ™
= [ Write head 1 4 3 3 ~
4 +IN
5 5
4 4 5 n.c. = do not
T s =: connect!
—
= X2, DeviceNet output Pin | Function
1 Drain
2 +VS1
3 -Vs1
4 CAN_H
5 CAN_L
X3 Hzﬁ }éjﬂi X3, DeviceNet input Pin Function
1, 1~5 1 Drain
D+ D 2 +Vs1
2 4 —
Function 4 CANH
@ X4 ﬁ - ground FE E s | omw
X4, Service interface Pin Function
The ground connector should be connected to earth directly or 4 P
through a RC combination depending on the system (potential 3 2 0
counterpoise). 3 Py
When connecting the bus leads, make sure that the shield has pro- 4 RxD
per connection to connector housing. ; 5
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Changing the
EEPROM in the

BIS C-6023
processor

A

Location of the

EEPROM

BIS C-6023
Changing the EEPROM

To replace the EEPROM, open up the processor.

Be sure before opening that the unit is
disconnected from power..

To avoid damaging the EEPROM,
please observe the requirements for
handling electrostatically sensitive
components.

The EEPROM is replaced by unplugging
and plugging back into the socket.

Head 2 Head 1

Head

R 232
x4
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BIS C-6023
Technical Data
Dimensions, Housing Metal
Weight Dimensions 190 x 120 x 60 mm
Weight 8209
Operating Conditions Ambient temperature 0°C to +60 °C
Connections Integral connector X1 5-pin (male)
Integral connector Head 1, Head 2 4-pin (male)
Round connector for X2 and X3 5-pin (female X2), 5-pin (male X3),
Integral connector X4 4-pin (male)
Enclosure Rating Protection class IP 65 (when connected)
0
Electrical Supply voltage Vg EF?SZéI\a/sz go %
Connections Ripple <10 %
Current draw <400 mA
Connections for supply voltage Vg at input X1
Digital input X1 (+IN, -IN) galvanically isolated (optocoupler)
Control voltage active 4Vtod40V
Control voltage inactive 1.5Vto-40V +IN
Input current at 24 V 11 mA -Vs
Delay time, typ. 5ms
DeviceNet output X2, input X3 serial interface for DeviceNet stations
Read/Write head via 2 x connectors for all
read/write heads BIS C-3_ _
with 4-pin connector (female),
except BIS C-350 and BIS C-352
Service interface X4 RS 232
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Function displays

CE Declaration of
Conformity and
user safety

=

BIS C-6023
Technical Data

DeviceNet messages:

MOD / NET STATUS LED green / red
BIS status messages:

CT1 Present / operating LED green / yellow
CT2 Present / operating LED green / yellow

C US LISTED

Process Control Equipment
Control No 3TLJ
File No E227256

This product was developed and produced considering the claimed
European standards and guidelines.

You can separately request a Declaration of Conformity.
Further safety measures you can find in chapter Safety (see M 4).
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BIS C-6023
Ordering Information
Ordering code BIS C-6023-025-050-03-ST13
Balluff Identification System
Type C Read/Write System
Hardware-Type
6023 = metal housing, DeviceNet
Software-Type
025 = DeviceNet
Adapter
050 = with two connections for external read/write heads BIS C-3_ _
(except BIS C-350 and -352)
Interface
03 = BUS versions
User Connection
ST13 = Connector version
(1 round connector for power supply, 2 round connectors for DeviceNet, 1 round connector for
RS 232 Interface)
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Accessory

(optional,

not included)

BIS C-6023
Ordering Information

Type
Mating connector for X1
for X2
for X3
Protective cap for X2
Termination for X2
Protective cap for Head 1, Head 2, X4

RS 232 interface cable for connecting
to a 9-pin SUB D COM port
on a laptop or PC

Ordering code

BKS-S 79-00
BKS-S 98-00
BKS-S 99-00
118735
BKS-S 98-R01
BES 12-SM-2

BIS C-522

BALLUFF | 97

98

BALLUFF

LPS

il

Symbols / Abbreviations

DC Current

Limited Power Source Class 2

Function ground

ESD Symbol
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Appendix, ASCII Table
P hox GOl asail P2 hox MOl asan D% hex ascil % Hex ascil P Hex Asal D% Hex ascl
0 00 Cwi@ NUL 22 16 CwlV SYN 44 2C . 65 41 A 8 55 V107 6B Kk
1 01 CA SOH 23 17 CWW ETB 45 2D - 6 42 B 87 57 W 108 6C |
2 02 CwB SIX 24 18 CulX CAN 46 26 . 67 43 C 88 58 X 109 6D m
3 03 CmC ETX 25 19 CulY EM 47 oF / 68 44 D 89 50 Y 110 6E n
4 04 CWD EOT 26 1A Culz SUB 48 30 0 69 45 E % 5A Z 111 6F o
5 05 CE ENQ 27 1B Cwl[ ESC 49 31 1 70 46 F 91 5B | 12 70 p
6 06 OulF ACK 28 1C Owl\ FS 50 32 2 R %2 5c \ 13 71 q
7 07 CwG BEL 20 1D Cw] GS 51 33 3 72 48 H 93 5D | 4 72 v
8 08 CiH BS 30 1E CWA RS 52 34 4 73 49 | 9 5E A 115 73 s
9 09 Owl HT 31 iF C_ US 53 35 5 74 4A 4 9% 5F 116 74 ¢
10 0A Cmd LF 32 20 SP 54 36 6 75 4B K % 60 117 75 u
11 0B CwK VI 33 21 ! 55 37 7 76 4C L 97 6 a 118 76 v
12 0C CiL FF 34 22 " 56 38 8 77 D M 98 62 b 119 77 w
13 0D CiM CR 35 23 ¥ 57 39 9 78 4 N %9 63 o 120 78 x
14 OE CuiN SO 36 24 B 58 3A - 79 4 O 100 64 d 121 79y
5 OF Cwo S 37 25 % 59 38 80 50 P 101 65 e 122 7A z
6 10 CwlP DLE 38 26 3 60 3C < 81 51 Q102 66 f 123 78 (
17 11 _cwQ Do1 39 27 ‘ 61 3D - 82 52 R 103 67 g 124 7C_ |
18 12 CwWR DC2 40 28 ( 62 3E > 83 53 S 104 68 h 125 7D}
19 13 OwlS DC3 41 29 ) 63 3F 2 84 54 T 105 69 i 126 7E -
20 14 CmT DC4 42 2A - 64 40 @ 8 55 U 106 6A | 127 7F DEL
21 15 CulU NAK 43 2B -
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